VIERNES 8 DE MAYO DE 2020 CEIP EL PARQUE

MATEMATICAS

Razonamiento. Invencion de problemas.

El reloj.

ACTIVIDAD 1:
Inventa tres problemas uno que tengas que resolverlo con una multiplicacion, otro que se
haya de resolver mediante una suma y otro que sea necesaria una resta para su resolu-

cion.

Estos problemas tienen que tener los siguientes requisitos:

1.- Que se resuelvan con una suma, resta y multiplicaciéon. En total tres, uno con cada
operacion.

2.- Que sean relacionados con la vida de la escuela: profes, alumnado, clases,
materiales...

3.- Que los enviéis al correo y podamos publicarlos en nuestros documentos en las
proximas semanas.

ACTIVIDAD 2:

Resuelve los siguientes problemas, ademas son un ejemplo de problemas con los requisi-

tos que tenéis que cumplir para hacer los vuestros.




1. Amaya y Janat, tienen que repartir 56 cartulinas en las dos clases de segundo. Han de-

jado en la mesa de Laura 28 cartulinas, ¢ cuantas cartulinas dejaran sobre la mesa de
Teresa?

2. En nuestro pasillo hay 4 clases, si en cada clase hay 23 nifios y nifas, ¢cual es el nu-
mero de alumnado en nuestro pasillo?
3. Para un proyecto de naturales ha traido Javier 67 tapones de bricks de leche y Adrian

ha traido 84 tapones. ¢ Cuantos han traido entre los dos?
ACTIVIDAD 3:
Os proponemos hacer un reloj similar al que os ensefiamos en el video, es util para que
practiquéis, por supuesto los materiales los podéis adaptar a lo que tengais en casa. Os

ponemos los materiales que hemos utilizado.

1.- Dos cartones. A los que les hacemos un circulo mas grande y otro mas pequefio. Yo

he usado una olla, por la parte de abajo y por la parte de arriba.

2.- Después los he recortado y pegado, uno sobre otro.

3.- Con un trozo de cartén que me ha sobrado he hecho las flechas, la corta (saeta de las
horas) la he pintado de color rojo y la larga (saeta de los minutos) la he pintado de color

azul.

4.- He puesto en el carton de delante los numeros del 1 al 12, que indicaran las horas (co-
lor rojo), y en el carton de detras he puesto los minutos, de 5 en 5 (color azul).



5.- Después con un encuadernador que tenia he unido todas las partes, dejando la flecha

roja sobre la azul, ya que es mas corta.

6.- He pegado unos gomets, pero no es necesario.

Aqui os dejo una foto de cdmo me ha quedado a mi.

¢Nos enviais el vuestro con una hora puesta? Podéis asociarla a una accion del dia.

Por ejemplo:

Teresa sale de paseo a las seis y media.



VIERNES 8 DE MAYO DE 2020

ACTIVIDAD 1:

LENGUA

Lee atentamente este texto y contesta en el cuaderno a las preguntas.

Recuerda antes los pronombres personales que trabajamos el martes: yo, tu, él, ella, no-
sotros, nosotras, vosotros, vosotras, ellos y ellas.

Habia ura vez un indiecito llsmado Pluma de Quetzd, al que
le gustaba mucho pasear por a selva. Certo dia se acostd a la
sombra de un gran arbol kamado hormguillo y escuchd
una bells melodia que escapaba de sus ramas. Era como
si o arbol cantara.

Pluma de Quetzal se quedd maraviedo. Cormd a la aldea
a contar lo ocumido, pero nadie le hizo caso y se burkron de él,

La marimba

—Namos a donde estd & hormiguillo —les dip & indecto—, verdn que es
verdad que canta.

Todos fueron con Pluma de Quetzal al bosque. Cuando llegaron, d indiecito k dip:

—iCanta, hormguillo, canta para que ellos e ogan! Pero lodo era silencio, el hormiguillo
permanecia mudo.

—Ves? —le djo el padre—, ha sido un suefo, nada mas que un sueo.

Pasamon los dias y todos fueron olvdando la histora dd harmigudio.... bueno.... todos no, porque

nuestro pequeno amigo Pluma de Quetzal se escapaba a cada rato para ver si escuchaba de nuevo o
canto del hormiguillo y alli se pasaba &s horas esperando y esperando,

Hasta que un di@, el padre decidid poner fin a aquela historia y s2 dspuso a contar el arbol
Cuando Pluma de Quetzal se enterd, cornd y se abrazd al tronco del hormiguilko.

—No dejaré que lo coren— yescuchd una mebdia,

—Deja que me corten, Pluma de Quetzal, ya estoy vigjo y asi podré ser mas (il Toma mi madera,
partela cudadosamente en pequenos trocilos, de los que beotard, siempre que 1os foques, esa bella
melodia que acabas de oir,

Pluma de Quetzal hizo b que el harmiguillo ke dijo, llevé 2 su casa la mader y con mucho carifio &
parbd en paquenos trocilos de diferentes tamanos, bs pulid bien y con ellos construyd la marimba, un
instrumento musical que sigue akegrando las fiestas de s akleas.

Leyendls M g

1. Marca los sustantivos que son empleados para referirse al protagonista de la leyenda.

O Pluma de Quetzal D Indiecito O El



. Enlaexpresion canta para que olfos te oigan, ;a quién o a quiénes se refiere el pronombre
destacado?

() At hormiguile, () A puela (") APLma de Quetza,

. Enlaexpresion y con ellog construyd la manmba, ;a quién o a quiénes se refiere el pronombre

destacado?
D A los troctos de madera D Al instrumento musical D A sus amigos.

. Enlaexpresion pero nadie le hizo caso y se burdaron de 8, ;a quién o a quiénes se refiere el
pronombre destacado?

() Al hormiguito. ()As akea. () A indiecto

. Remplaza las palabras destacadas por pronombres.

* Era como si el arbol cantam.

* Los aldeanos fueron con Pluma de Quetza a bosque.

. Agrega un pronombre a las siguientes oraciones.
* Corrid a la ddea a contar b ocurrido,

* Vamos a donde esta el hormigulo.

® No dejast que lo corten

. ZQué opinas de lo que pretendia hacer el padre del indiecito con el hormiguillo? Fundamenta tu

respuesta utilizando cuatro pronombres para remplazar los sustantivos.




FIN DE SEMANA

Os proponemos una actividad de escritura creativa.

.~ .ii
Necesitas un y lanzarlo 3 veces:

- La primera vez, lo lanzaréis para escoger al azar el protagonista del cuento
- Lasegunda vez, lo lanzaréis para escoger al azar el donde ocurrira el cuento.
- Y la tercera vez, sera para elegir al azar el que le ocurre.

PERSONAJE LUGAR PROBLEMA

Encugntra
. Un congjo En un b'_iqu'.' un pozo de
deseos
Atascado
L J .
. Unicornio A medianoche | en un aqujero
A
.. . Vigja
° Un mago En una toere al espado
Viaie o
* Cabalt L tiempe
aballgro illo ¢l tiempo
PR En un castillo P
- Encuentra
e’ ) En la cima
o8 Frincesa ) una varita
de una montafia
Atrapado
e e Dragén Junto a P
.0 . en un fuego
LR un no

Antes de ponerte a escribir recuerda las Partes que tiene un cuento:

1° INTRODUCCION: donde se hace una descripcion del personaje y del lugar donde esta,

2° NUDO: donde se presenta un problema,

3%: DESENLACE: donde se soluciona el problema




EJEMPLO:
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1° tirada: Un mago
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22 tirada: una torre
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32 tirada: viaja al espacio

UN MAGO ESPECIAL Y ESPACIAL

Erase una vez, un mago un tanto extrafio. Era alto y espigado y algo escuchimizado. Sus
poderes eran desconocidos para todos, puesto que era tan humilde que preferia no dejar-
se ver y ayudar en la distancia. Vivia en una torre, tan alta, tan alta, tan alta, que la mirada
de los humanos, no alcanzaba a ver dénde terminaba. Desde alli, era capaz de controlar
todos los problemas que ocurrian a kildbmetros a la redonda, y poder ayudar a quien lo ne-
cesitara en menos de lo que canta un gallo.

Vivia tranquilo, rodeado de naturaleza y silencio, hasta que un dia, en uno de sus rutina-
rios paseos matutinos, encontrod al pie de un arbol una pequefia nota. En ella ponia:

“qi egtag cangado de tu rutina, vente a cabo canaveral,

te invitamog a un viaje, que jamag olvidarag”

El mago no se lo penso y puso rumbo a Florida, necesitaba un cambio en su vida. A las
pocas horas, estaba subido a un cohete junto a unas pocas personas mas, viendo como
poco a poco, el planeta Tierra se iba quedando atras.



Un rato después, aterrizdé en un planeta hasta entonces desconocido para él. La visita
incluia un paseo libre por el planeta antes de regresar de nuevo a la Tierra. Y el mago
aprovecho para recorrer hasta el ultimo rincon de aquel pequefio planeta.

A las horas, el conductor del cohete hizo una llamada para que los pocos pasajeros de
aquel singular viaje regresaran puesto que la visita habia llegado a su fin. Sin embargo el
mago penso que ese lugar era fantastico y queria instalarse alli. Estaba alejado del mun-
danal ruido, le permitia tener controlada toda la galaxia y su ayuda llegaria no solo a los
humanos, sino a todos los habitantes de la Via Lactea.

Asi que el mago decidié no regresar y se quedo en lo que él bautizé como “magoland”, el
planeta al que solo venia muy de vez en cuando, visitantes con ganas de explorar la gala-
xia.

Y COLORIN COLORADO, este mago tan especial, se convirtié en espacial.



