
 

MIÉRCOLES  22 DE ABRIL DE 2020             CEIP EL PARQUE 

MATEMÁTICAS                                                              

El dinero. 

El calendario. 

Tablas

 



ACTIVIDAD 1:

Aquí tenéis la página de un catálogo de juguetes real. Anotar el precio de lo seis juegos 

que aparecen. 

- Inventar y resolver problemas: 32´60 euros. 

- Euro Shopping: 

- El superespía de las mates: 

- Ortografía Diset: 

- El ahorcado: 

- Bananagrams, juego de palabras: 

Ordena de menor a mayor el precio de los mismos, utilizando el signo < . 

ACTIVIDAD 2:  

Para la clase nos gustaría comprar el Euro Shopping y el Ahorcado. ¿Podrías calcular el 

precio de los dos juegos? 

Lorenzo ha ido a la tienda y ha comprado el juego del Superespía de las mates. Si ha pa-

gado con un billete de 20 euros. ¿Cuánto le han devuelto? 

Imagina que te ha tocado un sorteo en esta tienda y tienes un cheque de 60 euros. ¿Qué 

juegos escogerías? Realiza bien los cálculos, indica el dinero que te gastas y el que te 

sobra para otras compras posteriores. 



LUNES 27 DE ABRIL DE 2020 

ACTIVIDAD 3:  

Realiza las siguientes multiplicaciones: 

25 x 3 =  121 x 4 =  36 x 2 =  61 x 5 =  45 x 7 = 

231 x 6 =  53 x 9 =  84 x 8 =  134 x 2 =  76 x 5 = 

 



ACTIVIDAD 4: 

Observa el calendario y escribe  los meses que tengan: 

- 30 días: 

- 31 días: 

- ¿Qué mes no has puesto?¿Cuántos días tiene?¿Cómo se llama el año cuando febrero 

tiene 29 días?¿Recuerdas cada cuánto sucede? 

ACTIVIDAD 5:

Señala en el calendario el día de tu cumpleaños, y el día del cumpleaños de las personas 

que están en tu casa esto días. Escríbelos e indica qué día de la semana es, por ejemplo: 

- Teresa: Sábado 25 de julio. 

- Laura: Viernes 5 de junio. 

(No estamos juntas, sólo es un ejemplo) 

ACTIVIDAD 6:

Pregunta a cinco compañeros de tu clase qué día es su cumpleaños y haz lo mismo que 

en la actividad anterior. 

Por ejemplo: 

- Acher: Lunes 9 de noviembre de 2020. 

-



MÚSICA                                                                                                                  

Cuento cantado 

ACTIVIDAD 1: 

El jueves 23 de abril celebraremos el día del libro. Por eso en la clase de música de esta 
semana va a tratar de cuentos cantados, quizá no sepas de lo que estamos hablando, ¿y 
si os decimos que cantéis la canción de la Pirata?, ahora seguro que sabes qué es un 
cuento contado. 

Así que hoy toca disfrutar de un cuento cantado, que hemos preparado con mucho cariño, 
os dejamos un video esperando que os guste mucho. 

El cuento se titula La Notte (la noche) de Héctor Dexet y la melodía de la canción es de 
Aida Laut. 

¿Podrías adivinar qué sonidos aparecen mientras se está cantando el cuento? 

¿Te atreves a contar el cuento dibujando tus propios animales? 

EDUCACIÓN FÍSICA                                                      

Hola de nuevo: 

Esta semana es especial porque mañana celebramos el día de San Jorge (23 de abril), 

patrón de Aragón.  

Ya sabéis que, durante esta semana, aprovechamos las clases de E.Física para jugar a 

diferentes JUEGOS TRADICIONALES DE ARAGÓN en el patio de recreo. ¿Os acordáis 

de jugar a la rana? ¿y a los hoyetes? ¿y a las anillas o a las billas? Seguro que sí. 



Esta semana, para celebrar S.Jorge, os propongo algunos juegos, a los que podéis jugar 

en casa y que ya conocían vuestros padres y madres y antes que ellos vuestros abuelos y 

abuelas y antes que ellos… Por eso se llaman Juegos Tradicionales. 

Ahora convence a alguien de tu familia para jugar, elige los juegos que más te apetezcan 

y a divertirse. 

CARRERA DE CHAPAS EN CASA 

Si dispones de un trozo de suelo embaldosado, puedes organizarte un recorrido. Puedes 

determinar de antemano cuál será ese recorrido. Nosotros lo hemos marcado en amarillo, 

pero se puede jugar sin marcar nada. Simplemente poniéndose de acuerdo en el camino 

a seguir, dónde comenzar y dónde acabar. 

Si dispones de algún terreno especial, puedes marcar el recorrido con cinta aislante o pin-

tar con tiza si estás en el exterior. 

NORMAS 

Se lanza por turno. 

El que se sale vuelve al inicio. 

Está permitido que las chapas puedan golpearse entre sí y si se sale alguna que comien-

ce de nuevo. 

Gana el que antes llega al final del recorrido diseñado. 



RETO: EL DÍA DEL LIBRO 
Mañana, 23 de abril se celebran dos cosas que son importantes para nosotros, 
como lectores y aragoneses.  

1) Es el Día del libro, en el que la tradición dice que hay que regalar un 
libro y una rosa. Como no podemos salir a comprar un libro, y no sé si 
tenéis rosas en casa, os propongo que busquéis un ratito para leer 
vuestro cuento favorito con la familia. Lo de regalar una flor lo dejo a 
vuestra imaginación… (podéis dibujarla, usar alguna que tengáis en 
casa, hacer una manualidad…) 

2) También es el Día de San Jorge. Para conocer su leyenda aquí tenéis 
un vídeo. 
https://www.youtube.com/watch?v=omaM9dGnvc0 

Ahora que habéis visto qué personajes tan especiales os cuentan esta 
historia, os propongo que en casa, utilizando vuestros muñecos, 
peluches, dibujo, plastilina, manualidades… usando vuestra imaginación 
hagáis una representación de la leyenda de SAN JORGE.  
 

                   

https://www.youtube.com/watch?v=omaM9dGnvc0


Queridas familias: 

El pasado 15 de abril, fue el DÍA MUNDIAL DEL ARTE.  

A nivel de cole, algunos cursos se están sumando a esta idea así que… ¡os hace-
mos una propuesta muy artística! Aquí va: 

Entre arte y cuarentena: El creativo reto que arrasa en las redes. 

Con el hashtag #Betweenartandquarantine personas del mundo entero hacen su 
particular versión de clásicos de la pintura y el arte. Mira estos ejemplos: 

           

   

Nosotros no queríamos ser menos, os proponemos realizar esta divertida activi-
dad. La podéis hacer solos, participando toda la familia, podéis representar una 
obra o varias… y mandad vuestras producciones a vuestras profes para poder 
realizar un montaje con todas ellas!  

Esperamos que os guste la idea y que participéis en este divertido reto artísti-
co!  

Para ello, hemos empezado nosotros… Esperamos que os inspiren y os hagan son-
reír. ☺             

Un besote grande,  

Vuestras profes 



  

Laughing Fool. Jacob Cornelisz Van Oostsanen. 

La raya verde. Henry Matisse  



 

Dama con sombrilla. Claude Monet. 

  

El caballero de la mano en el pecho. El Greco



SOCIAL SCIENCE 2º 

Semana 5ª (de 20 a 24 abril)  

Si no tenéis impresora, podéis hacer los ejercicios en un folio o 
cuaderno. Y si no queréis escribir, ORALES. 

 

Para empezar:  Song>>    Materials vocabulary el palmar 

https://www.youtube.com/watch?v=IncbVSS5Kyk 

Trace or copy:       (Repasa despacio  o copia en un papel) 

 

Recuerda el vocabulario: meat=carne / milk=leche/ leather=piel /eggs=huevos 
/ cotton=algodón / wool=lana / vegetables=verduras / raw materials = 
materias primas / sheep= oveja 

 

 
Farmers grow plants to get fruits, vegetables and 
cotton. 

Animal farmers raise cows to get meat, milk and 
leather. They raise chickens to get eggs. 
 



Sol 2 =  2 – 1 -4 -3      Sol 3 = wool  and meat   / eggs and meat  /  meat  and  leather 

 

 

 

Sol: prawns-mussel-octopus. La trucha no  es del mar 



 

Write the words:   Escribe las tres palabras de la solución anterior y otra 

que te guste:

 

 

Acaba >>>>>>Listen and watch: 

 On the farm abcteach 

https://www.youtube.com/watch?v=TgoYoc8oBFw 

animal and plant origin food 

https://www.youtube.com/watch?v=bI5pl9-hP4k 

https://www.youtube.com/watch?v=TgoYoc8oBFw


 
 

INGLÉS 2 
Semana 5ª de 20 a  24 abril 

 
Para la mejor organización de la labor en casa, se presenta un 
solo trabajo que se puede desarrollar libremente en una, dos o 
tres sesiones. 
Recordamos que se puede hacer en un folio, en el cuaderno  y 
también de modo ORAL, sin escribir. Al acabar, corregimos con 
las soluciones, que están inmediatamente debajo. El que no sepa 
hacerlo solo, puede copiar directamente las soluciones y 
estudiarlas. 
 

–Actividad 1 Canción/ song:  

Clothing song dream English                     https://www.youtube.com/watch?v=KFQxBCvgx70 

 

 

 

–Actividad 2 Ficha:  

 

 

  

 

 

 

 



 
 

 

 

Sol 2:  trainers/gloves/tracksuit/cap/T-shirt/socks/scarf 



 
 

–Actividad 3  Vídeo: 

Clothing chant sentences ELF kids                   https://www.youtube.com/watch?v=taoCF1cKZSY 

–Actividad 4 Ficha: 

  

Sol 41: scarf-cap-Tshirt-jeans-gloves-shorts-socks -TRAINERS / 42: I’m wearing a green tracksuit-I’m 

wearing red socks-I’m wearing a yellow cap-I’m wearing white and blue trainers. 

https://www.youtube.com/watch?v=taoCF1cKZSY


 
 

 

–Actividad 5: Trace (Repasa las frases): 

1 I’m wearing a big cap. I’m not wearing a hat. 
2  My cap is yellow and purple. 

 

–Actividad 6 complementaria.  Vídeo:   

Put on your shoes super simple song      https://www.youtube.com/watch?v=-jBfb33_KHU 

–Actividad 7 complementaria:         Navegar libremente. 

British council kids clothes   https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/category/topics/clothes 

 
 



TAREAS DE EDUCACIÓN FÍSICA      2º DE PRIMARIA  22-4-2020 

 

JUGAMOS Y NOS MOVEMOS (SEMANA DE ARAGÓN)  

Hola de nuevo. 

Esta semana es especial porque mañana celebramos el día de San Jorge (23 de 

abril), patrón de Aragón.  

Ya sabéis que, durante esta semana, aprovechamos las clases de E.Física para 

jugar a diferentes JUEGOS TRADICIONALES DE ARAGÓN en el patio de 

recreo. ¿Os acordáis de jugar a la rana? ¿y a los hoyetes?  ¿y a las anillas o a 

las billas? Seguro que sí. 

Esta semana, para celebrar S.Jorge, os propongo algunos juegos, a los que 

podéis jugar en casa y que ya conocían vuestros padres y madres y antes que 

ellos vuestros abuelos y abuelas y antes que ellos… Por eso se llaman Juegos 

Tradicionales. 

Ahora convence a alguien de tu familia para jugar, elige los juegos que más te 

apetezcan y a divertirse. 

 

 

CARRERA DE CHAPAS EN CASA 

 

Si dispones de un trozo de suelo embaldosado, puedes 

organizarte un recorrido. Puedes determinar de antemano cuál 

será ese recorrido. Nosotros lo hemos marcado en amarillo, 

pero se puede jugar sin marcar nada. Simplemente 

poniéndose de acuerdo en el camino a seguir, dónde 

comenzar y dónde acabar. 

Si dispones de algún terreno especial, puedes marcar el 

recorrido con cinta aislante o pintar con tiza si estás en el 

exterior. 

NORMAS 

- Se lanza por turno. 
- El que se sale vuelve al inicio. 
- Está permitido que las chapas puedan golpearse entre sí y si se sale alguna que 

comience de nuevo. 
- Gana el que antes llega al final del recorrido diseñado. 

 
 



ARRIMAR A LA RAYA O TIRAR A LA RAYA 

Realizamos una raya en el suelo y nos colocamos a unos 5 metros de la misma. En 
nuestro caso podemos escoger cualquier de las líneas de las baldosas del suelo de un 
pasillo o de una habitación. Tenemos que lanzar la chapa intentando colocarla lo más 
cerca de la línea sin pasarse. 
PUNTUACIÓN:     2 puntos para el que más se acerca y un punto para el que se quede 
segundo. 
 Gana el que más puntos consigue en varias tiradas. 
Una variante sería jugar dibujando una diana en el suelo y estableciendo una puntuación 

para cada zona. 

 
 

TIRO A LA COPA – O AL VASO 

Se trata de encestar una chapa en una copa o recipiente situado a una distancia. 

 

 
 

TRES EN RAYA 

El juego consiste en ir colocando las chapas (o 

fichas) por turno con el objetivo de conseguir que 

en algún momento se encuentren alineadas las 3 

fichas del mismo jugador/a. 

Gana quien consigue alinearlas antes. 

 
 
CANICAS 
 
Recorrido en una caja – Laberinto de canicas. 
Podéis utilizar trozos de pajitas o cualquier otro material que tengáis por casa. 
 
 

 
 
 
HOYETES 
 
Reto de puntería con huevera 
https://www.youtube.com/watch?v=t9fRa8juDwY 
 

https://www.youtube.com/watch?v=t9fRa8juDwY


 
RAYUELA (O DESCANSILLO) DENTRO DE CASA 
https://www.youtube.com/watch?v=Fs6tqBqYNuk 
  

  
 
 
 
Espero que os gusten y que disfrutéis con estos juegos. 
Cuidaos muuuuuucho y … ¡Hasta pronto! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Fs6tqBqYNuk

