


SOCIALES: LA   HISTORIA



Antes de realizar las siguientes actividades puedes  consultar el  libro de  sociales de 
Santillana, el final del TEMA 6, la web de CEIP Loreto (web interactivas) y ver los 
siguientes vídeos:

https://www.youtube.com/watch?v=C_Yj4Os8iWg

https://www.youtube.com/watch?v=bMUox4s8RHw

https://www.youtube.com/watch?v=51OO5kyufSM

https://www.youtube.com/watch?v=kXvimwd0uC0







       MATEMÁTICAS

RESUELVE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS LÓGICOS:



REPASO 





TIPOS DE RECTAS Y DE ÁNGULOS
Atento a los siguientes videos:
 

 https://www.youtube.com/watch?v=MLDDOx-L8Xg

https://www.youtube.com/watch?v=4pGyx2PrfgM      

 

RECORDAMOS:

RECTA ( no tiene principìo ni fin)

SEGMENTO ( tiene principio y fin)

Se cortan en un punto.                 Nunca se cortan                 Se cortan por un punto 
Forman ángulos rectos(90º)                                                    No forman ángulos rectos 

                        Mide más de 90º            Mide 90º       Mide menos de 90º  



Aplica lo que ya sabes realizando los siguientes ej ercicios:  
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JUGAMOS Y NOS MOVEMOS
Nuevas  propuestas  para  una  semana  muy  diferente  a  las  anteriores.  Una  semana
especial porque ya jugamos y nos movemos también en la calle.
¡Disfrutad mucho de cada rato y pasadlo bien!

El bádminton
El curso pasado trabajamos con raquetas y este trimestre nos tocaba la Unidad Didáctica
de Bádminton. Esta semana vamos a aprovechar para conocer mejor este deporte. Mira
los videos con atención. 
 El oso Berni te enseña a jugar a Bádminton y te da un útil consejo.

https://www.youtube.com/watch?v=ItcTbJkv8s8&t=35s

Reglas básicas del Bádminton

 https://www.youtube.com/watch?v=IaQRWYZQcF0

Modo de coger la empuñadura

 https://www.youtube.com/watch?v=Q8xnMgwwIpU

Modelo  de  fabricación  casera.  Con  este  material  sencillo  puedes practicar  juegos  de
raqueta.  También puedes utilizar el modelo que ya te propuse en semanas anteriores
(raqueta de media)

https://www.youtube.com/watch?v=Wa8yVWTMoAM

RETO. Lanzar con raqueta tres volantes de bádminton (tres pelotas de ping-pong, tres
bolas de papel o de papel de plata, tres paquetes de pañuelos...) desde una distancia de
5 m. a un objetivo (círculo, cazuela, ...)

Habilidades motrices
Sé  que,  muchos/as  de  vosotros/as,  superasteis  los  retos  que  os  mandé  hace  dos
semanas. Ahora os propongo otros nuevos. Practica para conseguirlos.

https://www.youtube.com/watch?v=mv3KdIbpu8o

https://www.youtube.com/watch?v=ZwUgSpyU_YM

https://www.youtube.com/watch?v=TMpkkYeNc20

https://www.youtube.com/watch?v=YL_ZCom9Dfk

https://www.youtube.com/watch?v=dR6q8TaVXLo

Seguro que a ti también se te ocurre alguno nuevo. ¡Ponlo en práctica!

A moverse
Mejora tu fuerza, tu agilidad, tu coordinación…siguiendo estos ocho ejercicios diferentes



durante 20 segundos cada uno. 

https://www.youtube.com/watch?v=MKVe4Zs6KRk

Expresión Corporal (A bailar)
Espero que os volváis un poquitito locos/as con este baile y que os salga muy bien.

https://www.youtube.com/watch  ?
list=PLDgkTNTtKvqgTKsnV8LcMz1pMHvNYyOau&time_continue=42&v=tpCvCJlAtSA&fe
ature=emb_logo

Relajación
Escucha con atención la relajación del arcoíris y disfrutarás de un maravilloso momento
de paz, tranquilidad y sosiego.

https://www.youtube.com/watch?v=UUy2S3ALq6M

CUIDAOS MUUUUUUCHO
¡UN ABRAZO MUY FUERTE!



ARTS.
Buenos días familias.
Esta semana vamos a trabajar el cómic, enlazándolo con lo que trabajásteis la semana 
pasada en Lengua. 
Vamos a aprender a dibujar personajes de cómic (estilo anime japonés) y vamos a crear 
una historieta de, al menos, 6 viñetas. Las explicaciones de cómo dibujar un personaje de 
manga las tenéis abajo, así como varias plantillas para que elijáis una para dibujar vuestra
historia. En los siguientes vídeos tenéis ejemplos de cómo dibujar los personajes y, sobre 
todo, la cara.
¡¡Que paséis buena semana!!
El primer documento es la explicación. Es segundo son diferentes plantillas para que 
elijais una y hagais su cómic. 

Drawing an Anime Head and Face

1 Draw an oval  and divide it into 4
sections.

2  Draw  the  eyes underneath  the
horizontal line.

3  Sketch the  eyebrows  above the
horizontal line.

4  Add  the  nose  halfway  between
the horizontal line and the chin.

5  Draw  the  mouth  about  halfway
between the nose and chin.

6  Add  the  ears  to  the  side of  the
head.

7 Draw the hair  on your character's
head.

8 Erase  the horizontal and vertical
guidelines you drew.

Complete explanation in https://www.wikihow.com/Draw-an-Anime-Character



Some videos:
https://www.youtube.com/watch?v=rnpd3WO7ZRE
https://www.youtube.com/watch?v=jYEWZNgDWeU










