
 Área  SOCIALES: Esta semana continuamos con el tema sobre los diferentes trabajos 
de la población y sus respectivos sectores. Si tienes tu libro, puedes ojearlo desde la 
página 82 a la 85. Como siempre, para reforzar o ampliar, te remitimos a nuestra web 
CEIP LORETO.

Área MATEMÁTICAS: Proponemos un pupurrí de cálculo: sumas, restas, multiplicaciones
y divisiones ( no dejéis de lado las tablas de multiplicar). Además, os animamos a 
practicar longitudes con vuestra regla construyendo un campo de fútbol casero.

Área MÚSICA : Conoceréis diversos autores y animaréis el ambiente a la familia con un 
poco de percusión y flauta.
   
Área E.FÍSICA: Esta semana os propongo algunos juegos, a los que podéis jugar en casa
y que ya conocían vuestros padres y madres, abuelos/as, bisabuelos/as… y que por eso 
se llaman tradicionales.



https://www.youtube.com/watch?v=QrMfGiaG5iI

https://www.youtube.com/watch?v=5ns5zI7nL5I

https://www.youtube.com/watch?v=INY7f3T3v1w

https://www.youtube.com/watch?v=bndRw2TMtmQ

https://www.youtube.com/watch?v=ufk9Y3hjFws

https://www.youtube.com/watch?v=ufk9Y3hjFws
https://www.youtube.com/watch?v=bndRw2TMtmQ
https://www.youtube.com/watch?v=INY7f3T3v1w
https://www.youtube.com/watch?v=5ns5zI7nL5I
https://www.youtube.com/watch?v=QrMfGiaG5iI
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FÚTBOL EN FAMILIA

Construye este campo de futbol a escala, convirtiendo los metros en centímetros. 
Es decir, donde ponga 16,5 m tú deberás dibujar 16,5 cm. Y así con todas las 
medidas. 
Puedes dibujárlo en una cartulina verde sobre la que podrás jugar en casa a las 
chapas con la familia. 
Usa un rotulador grueso para dibujar las líneas del campo.
Coloca el nombre del estadio de fútbol que has elaborado y un dibujo coloreado del
escudo de tu equipo favorito. 
Ahora, sólo te resta empezar la liga en familia. 
�



RETOS PROBLEMÁTICOS

Para escalar una montaña,
Luis ha utilizado una cuerda
de 52,5 m. Si para llegar�
hasta lo más alto, ha
necesitado utilizarla en 8
tramos, ¿qué distancia hay de
la base a la cumbre?

Felipe y su padre miden la
longitud de una mesa en palmos.
Felipe obtiene 13 palmos y su�
padre 9 palmos. Luego
comprueban con una cinta
métrica que la mesa mide 234
cm. ¿Cuánto mide el palmo de
Felipe? ¿Y el de su padre?

MAGIA MATEMÁTICA

•Elije un número cualquiera de varios dígitos  ( por ejemplo 36782)

•Escríbelo en reverso    (28763)

•Resta este número con el primero     (36782 - 28763 = 801)

•El resultado es siempre divisible por 9, es decir, puedo siempre 

dividirlo por el número 9 y siempre la división será exacta.      

               801: 9 = 89 división exacta           89x9= 801
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JUGAMOS Y NOS MOVEMOS (SEMANA DE ARAGÓN)  

Hola de nuevo. 

La semana pasada estudiamos de forma amplia el tema de los juegos 

tradicionales. 

Ya sabéis que mañana 23 de abril, celebramos San Jorge, patrón de Aragón y 

que durante esta semana, aprovechamos las clases de E.Física para jugar a 

diferentes JUEGOS TRADICIONALES DE ARAGÓN en el patio de recreo. Esta 

semana, para celebrarlo, os propongo algunos juegos, a los que podéis jugar en 

casa y que ya conocían vuestros padres y madres, abuelos/as, bisabuelos/as… 

y que por eso se llaman tradicionales. 

Ahora convence a alguien de tu familia para jugar, elige los juegos que más te 

apetezcan y a divertirse. 

 

CARRERA DE CHAPAS EN CASA 

 

Si dispones de un trozo de suelo embaldosado, puedes 

organizarte un recorrido. Puedes determinar de antemano cuál 

será ese recorrido. Nosotros lo hemos marcado en amarillo, 

pero se puede jugar sin marcar nada. Simplemente 

poniéndose de acuerdo en el camino a seguir, dónde 

comenzar y dónde acabar. 

Si dispones de algún terreno especial, puedes marcar el 

recorrido con cinta aislante o pintar con tiza si estás en el 

exterior. 

NORMAS 

- Se lanza por turno. 
- El que se sale vuelve al inicio. 
- Está permitido que las chapas puedan golpearse entre sí y si se sale alguna que 

comience de nuevo. 
- Gana el que antes llega al final del recorrido diseñado. 

 
 

JUGAR A SACAR LA CHAPA 
Dibujamos un círculo y en su interior cada jugador coloca una de sus chapas. 
El primero en empezar debe lanzar otra chapa desde una línea de salida 
marcada, con el objetivo de sacar del círculo otra chapa.  
Si lo logra, se queda la chapa de su rival y vuelve a tirar. Si falla, pierde el turno 
de tirada.  

 
 



ARRIMAR A LA RAYA O TIRAR A LA RAYA 

Realizamos una raya en el suelo y nos colocamos a unos 5 metros de la misma. En 
nuestro caso podemos escoger cualquier de las líneas de las baldosas del suelo de un 
pasillo o de una habitación. Tenemos que lanzar la chapa intentando colocarla lo más 
cerca de la línea sin pasarse. 
PUNTUACIÓN:     2 puntos para el que más se acerca y un punto para el que se quede 
segundo. 
 Gana el que más puntos consigue en varias tiradas. 
Una variante sería jugar dibujando una diana en el suelo y estableciendo una puntuación 

para cada zona. 

 
 

TIRO A LA COPA – O AL VASO 

Se trata de encestar una chapa en una copa o recipiente situado a una distancia. 

 
 

TRES EN RAYA 

El juego consiste en ir colocando las chapas (o 

fichas) por turno con el objetivo de conseguir 

que en algún momento se encuentren alineadas 

las 3 fichas del mismo jugador/a. 

Gana quien consigue alinearlas antes. 

 
 
CANICAS 
Recorrido en una caja – Laberinto de canicas. 
https://www.youtube.com/watch?v=vMIpEWl3zVQ 
 
Esta opción es más sencilla. Puedes usar pajitas o cualquier otro material 
disponible en casa. 
 

 
 
 
HOYETES 
Reto de puntería con huevera 
https://www.youtube.com/watch?v=t9fRa8juDwY 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=vMIpEWl3zVQ
https://www.youtube.com/watch?v=t9fRa8juDwY


RAYUELA (O DESCANSILLO) DENTRO DE CASA 
https://www.youtube.com/watch?v=Fs6tqBqYNuk 
  

  
 
 
 
Espero que os gusten y que disfrutéis con estos juegos. 
Cuidaos muuuuuucho. y … ¡Hasta pronto! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Fs6tqBqYNuk
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- Teoría musical 
 
1. Realiza este ejercicio virtual de repaso sobre los principales compositores musicales para 

trabajar la memoria.  

Enlace: https://aprendomusica.com/const2/28memorycompos/memorycompos.html 

 

2. Juega y reconoce de que ritmo se trata. Ve avanzando y llega hasta el nivel tres. 

Enlace: https://aprendomusica.com/const2/04dictadoRitmico/04dictadoritmico.html 

 

  

- Interpretación instrumental 
 
3. Sigue interpretando la adaptación para flauta de la canción “Resistiré” del “Dúo dinámico”. 

(Adjunto una versión un poco más sencilla) 

Nota: Recuerdo que la nota Sib se toca igual que Fa, pero destapando el 2º agujero. 

 

 
o Interprétala con el acompañamiento del karaoke (Hasta el minuto 46) 

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=C56rd4lalpE 
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- Danza y percusión 
 
4. Realizar esta actividad de percusión online donde tendrás que usar los platos, pandereta y caja 

china para acompañar la marcha turca de L. V. Beethoven.  

 
 

Enlace: https://aprendomusica.com/const2/39ruinatenas/ruinatenas.html 

 

NOTA: SI SURGE ALGUNA DUDA PUEDEN ESCRIBIRME AL CORREO ELECTRÓNICO joaquingalisteo94@gmail.com 


