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GRADO DE ADQUISICION DE LOS APRENDIZAJES EN RELACION CON
LOS OBJETIVOS DE LA ETAPA Y EL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS.

COMPETENCIA EN COMUNICACION 1|23 |4
LINGUISTICA.

1-Comprende érdenes y mensajes auditivos.

2-Se expresa y comunica oralmente para llevar
a cabo diversas intenciones comunicativas de
necesidades y demandas.

3-Se comunica utilizando recursos expresivos
paralinguisticos.

4-Expresa ideas y sentimientos

5-Practica la escucha activa y el resto de
estrategias de dialogo.

6-Comprende textos narrativos sencillos:
relatos, cuentos, poesias, canciones,
descripciones.

7-Se expresa oralmente con claridad y
correccion suficiente (pronunciacion y
entonacion)

8-Describe objetos e imagenes.

9-Se expresa con un orden coherente en la
narracion.

10-Utiliza el lenguaje como medio de
investigacion (formula preguntas, verbaliza lo
gue hace,...)

11-Utiliza funcionalmente la lectura y escritura,
leyendo y escribiendo palabras significativas y
usuales.

12-Explora los mecanismos basicos del codigo
escrito (grafomotricidad)

13-Conoce y respeta espacios y momentos para
la lectura.

14-Muestra interés y curiosidad por los actos de
lectura y escritura.

VALORACION GENERAL




COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

1-Ayuda y colabora con los demas respetando
las caracteristicas individuales.

2-Cuida la salud.

3-Participa en las actividades sociales del
entorno (juegos, asamblea,...).

4-Muestra actitudes de cuidado y respeto hacia
la naturaleza (actividades para conservarla).

5-Conoce los grupos sociales mas cercanos
(familia, escuela, barrio, ciudad), los servicios
gue ofrecen y su papel en la sociedad.

6-Vivencia las consecuencias que la ausencia
de organizaciones tiene para la vida de las
personas.

7-Analiza situaciones conflictivas y busca
soluciones a traves de la negociacion y dialogo.

8-Usa convecciones sociales.

9-Escucha y participa de forma activa en
situaciones habituales (despertar sentimiento de
participacion ciudadana).

VALORACION GENERAL

COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

1-Se expresa a través del lenguaje plastico.

2-Asocia formas geométricas, naturales y
artisticas.

3-Comparte las experiencias artisticas (trabajos
en murales, individuales, colectivos,...).

4-Practica con distintos materiales y técnicas.

5-Muestra habilidades expresivas a traves del
lenguaje musical (ritmos, cantar canciones,
danzas,...).

6-Escucha obras musicales.

7-Realiza dramatizaciones.

8-Recita poemas.

9-Muestra interés por escuchar musica, cuentos,
poemas,...




10-Hace valoraciones sobre obras artisticas.

11-Conoce manifestaciones culturales de su
comunidad y algunos elementos de otras
culturas gque conviven en su entorno.

12-Participa en actividades culturales.

13-Muestra cuidado por el patrimonio cultural.

14-Manifiesta creatividad e imaginacion en sus
creaciones artisticas.

VALORACION GENERAL

COMPETENCIA MATEMATICA

1-Clasifica formas y materiales de acuerdo con
distintos contextos.

2-Cuenta y ordena objetos.

3-Asocia cantidad y numero en la serie
numeérica.

4-Se sitla y sigue itinerarios en la accién y en el
plano.

5-Ubica y sitla en el tiempo las actividades
cotidianas.

6-Realiza comparaciones y utiliza medidas
convencionales en su vocabulario.

7-Resuelve sencillos problemas de la vida
cotidiana.

8-ldentifica las figuras planas y las construye
con diferentes materiales.

9-Explora cuerpos geométricos y formas
tridimensionales del entorno.

VALORACION GENERAL

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y
COMPETENCIA DIGITAL.

1-Maneja el teclado y el raton para realizar
operaciones basicas.

2-Utiliza los programas trabajados en la clase.

3-Respeta el tiempo de uso.




VALORACION GENERAL

COMPETENCIA APRENDER A APRENDER

1-Toma conciencia de lo que puede hacer por si
solo 0 con ayuda.

2-Siente curiosidad por plantearse preguntas
sobre lo que nos rodea.

3-Se fija metas a si mismo y realiza la actividad.

4-Acepta el resultado de los acontecimientos.

5-Presta y mantiene la atencion.

6-Mantiene un ritmo de trabajo adecuado.

7-Sabe transformar la informacion en
conocimientos propios.

8- Planifica y organiza actividades y tiempos.

VALORACION GENERAL

COMPETENCIA AUTONOMIA E INICIATIVA
PERSONAL

1- Expresay reconoce en €l mismo y en los
demas sentimientos, emociones y necesidades.

2- Realiza actividades de motricidad gruesa
adecuadas a su desarrollo (desplazamientos)

3- Ayuda y colabora con los demas respetando
las caracteristicas individuales

4- Realiza habitualmente habitos de vida
saludables (higiene, alimentacién y descanso)

5- Participa en la vida del aula y acomoda su
conducta a las normas construidas y aceptadas
por todos.

6- Controla habilidades manipulativas de
caracter fino.

7- Posee una imagen ajustada de sus
posibilidades y limitaciones.

8- Adopta comportamientos de prevencion y
seguridad ante el riesgo.

9- Actlia con seguridad.




10- Resuelve problemas de la vida cotidiana.

VALORACION GENERAL

COMPETENCIA PARA EL
CONOCIMIENTO E INTERACCION CON
EL MEDIO FISICO

1-Posee un control de su cuerpo
adecuado para desenvolverse con
seguridad en situaciones y actividades
cotidianas

2-Reconoce y ubica las diferentes partes
del cuerpo

3-ldentifica los sentidos, sus funciones y
reconoce las sensaciones asociadas a
ellos.

4-ldentifica objetos y materiales de su
entorno

5-Posee habilidad para la resolucion de
conflictos de la vida cotidiana utilizando
diversas estrategias

6-Demuestra interés y sensibilidad y
conoce los elementos de la naturaleza
tanto vivos como inertes.

7-Establece relaciones entre medio
fisico y social: formulando preguntas
sobre las causas y consecuencias de los
fendmenos naturales.

8-Muestra interés, cuidado y respeto por
el medio social y natural que le rodea.

9-Observa y experimenta en el medio
natural.

VALORACION GENERAL

http://rubistar.4teachers.org/




EDUCACION INFANTIL

INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA LA COMPETENCIA APRENDER
A APRENDER

NOMBRE DEL ALUMNO:

1.- Toma conciencia de lo que puede hacer por si 1 5 3 4
solo 0 con ayuda.

- Planifica las acciones necesarias para desarrollar
una actividad.

- Realiza sus tareas sin ningun tipo de ayuda.
- Busca formas nuevas de hacer las cosas.

2.- Siente curiosidad por plantearse preguntas
sobre lo que nos rodea.

- Manifiesta curiosidad por explorar y manipular
objetos y materiales como medio para descubrir sus
Propiedades.

3.- Se fija metas a si mismo y realiza la actividad.

- Hace preguntas sobre el trabajo o el juego.

- Busca formas de resolver las situaciones que le
ofrecen dificultades.
4.- Acepta el resultado de los acontecimientos.

- No se enfada ante las dificultades que se presentan
en la clase o en el patio.
5.- Presta y mantiene la atencion.

- Manifiesta interés por las explicaciones de los
demas.

- Hace preguntas sobre aspectos que le llaman la
atencion.




6.- Mantiene un ritmo de trabajo adecuado.

- Termina las actividades propuestas en el tiempo
Programado.

7.- Sabe transformar la informacién en conocimientos propios.

- Verbaliza y describe sus observaciones y las
Aplica a otras situaciones.

8.- Planifica y organiza actividades y tiempos.

- Sabe jugar con los demas.

- Utiliza el material con imaginacion.

- Es creativo en sus producciones.




EDUCACION INFANTIL

INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA EL TRATAMIENTO DE LA
INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL.

NOMBRE DEL ALUMNO:

1.- Maneja el teclado y el raton para realizar 1 2 3 4
operaciones basicas.

- Utiliza los juegos que hay en clase para el
ordenador.

2.- Utiliza los programas trabajados en la clase.

- Escribe textos con el ordenador.

3- Respeta el tiempo de uso.

- Cumple las normas en la clase de informatica o en
el rincdn del ordenador.




EDUCACION INFANTIL

INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA LA COMPETENCIA
MATEMATICA.

NOMBRE DEL ALUMNO:

1- Clasifica formas y materiales en distintos 11213
Contextos.

- Es capaz de clasificar objetos con varios atributos
(hasta tres), siendo alguno de ellos negativo.

- Ordena un grupo bastante numeroso de elementos por
Su tamafio, grosor, altura.

2.- Cuenta y ordena objetos.

- Cuenta hasta 30 y dice cuantos hay.

- Es capaz de escribir series numéricas ascendentes y
Descendentes hasta 10 (minimo).

3.- Asocia cantidad y numero en la serie numérica

- Puede hacer particiones en una cantidad y
descompone hasta 5.

- Comprende la representacion de algunas situaciones
(problemas).

4- Se sitha y sigue itinerarios en la accion y en el plano.

- Es capaz de posicionarse en el espacio y verbalizarlo.

- Establece relaciones espaciales entre los objetos.

5.- Ubica y situa en el tiempo las actividades cotidianas.

- Utiliza el calendario.

- Nombra los dias de la semana.

- Nombra la fecha de su cumpleafios.

- Comprende la utilidad del reloj.




6.- Realiza comparaciones y utiliza medidas convencionales en su
vocabulario.

- Conoce algunas medidas arbitrarias (kilo, litro,
metro, monedas).

7.- Resuelve sencillos problemas de la vida cotidiana.

- Es capaz de solucionar problemas bien con
dibujos o con operaciones.

8.- Identifica las figuras planas y las construye con diferentes materiales.

- Es capaz de representar las figuras planas bésicas:
cuadrado, circulo, rectangulo y triangulo

- Verbaliza las caracteristicas propias de las figuras
anteriores.

9.- Explora cuerpos geométricos y formas tridimensionales de su entorno.

- Identifica en su entorno la esfera, piramide,
cilindro y prisma.




EDUCACION INFANTIL

INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA LA

COMPETENCIA LINGUISTICA

ESCALA DE OBSERVACION DURANTE LA ASAMBLEA

(Descriptores que se evaltan: 1-2-3-4-5-7-9)

(nombre alumn@) 1 2 3 4

-Es comunicativo:
.De forma espontanea.
.Si le preguntan.
.Cuando quiere.

-Esta atento y escucha lo que
explico:

.En general

.nunca

.S0lo si me dirijo a él.

-Comprende las explicaciones e
Instrucciones que se dan en la
clase.

-Comprende oOrdenes que
implican dos o tres acciones
consecutivas:

“Reparte las hojas y después
dale la carpeta a Sara”.

-Su vocabulario es:
.rico
restringido
.normal
.pobre

-Se expresa con una entonacion
adecuada.

-Se expresa con frases correctas
y terminadas

-Su lenguaje es:
fluido
titubeante
.Se encalla
.Tartamudea




-Se entiende facilmente lo que
dice.

-Alguln sonido le ofrece aln
cierta dificultad. (especificar
cudl si hay)

-Reconoce los nombres escritos
de sus comparieros.

-Gesticula al hablar:
.Generalmente
.poco
.cuando esta excitado




VALORACION DE LA ACTIVIDAD “ESCRIBO UN MENSAJE A LOS DEMAS”.

Se valoran los siguientes descriptores: 11-12

Cada dia a un nifo se le da un papel con el nombre de otro de la clase. Le tiene que escribir un
mensaje y darselo luego para que lo lea. Estaremos con él mientras escribe el mensaje.

El otro nifo que recibe el mensaje lo leera.

(nombre alumn@) 1|12 3 4
-Sabe que los signos
escritos nos
comunican y expresan
informaciones.
-Reconoce algunas
palabras escritas.

-Es capaz de inventar
e interpretar lo que
pone en un texto
deduciéndolo de su
finalidad y del
contexto.
-Pregunta para saber
lo que hay escrito:
.Muy a menudo
Alguna vez
.Casi nunca
-Reproduce la
direccionalidad de la
escritura. (izquierda-
derecha)




ACTIVIDAD: CONTAR UN CUENTO

Se valoran los siguientes descriptores: 6, 8, 9

Contamos un cuento a toda la clase. Luego individualmente vamos haciéndoles las siguientes
preguntas:

1-¢ Quienes son los personajes de este cuento? Describe a uno de ellos.
2-éDdénde ocurre?

3-¢Como acaba el cuento?

Vamos apuntando en una hoja de registro sus respuestas.

Luego le damos 4 imdgenes relacionadas con el cuento y las tiene que ordenar. Una vez
ordenadas nos va contando lo que pasa en cada una de ellas.

Valoramos los siguientes items:

(nombre alumn@) 112 3 4
-Se expresa con un
orden coherente en la
narracion
-Describe objetos e
imagenes.
-Comprende el cuento




OBSERVACION DIARIA EN EL RINCON DE LA BIBLIOTECA

Se valoran los siguientes descriptores: 13-14

(nombre alumn@) 1 2 3 4

-Coge cuentos o libros para
mirar e interpretar:

.Casi nunca

.A veces

.Muy a menudo
-Cuida los cuentos y los vuelve
a guardar en su sitio:

.siempre

A veces

.Cuando se lo decimos
-Pide que le cuenten cuentos:

.A menudo

.Casi nunca

A veces

RINCON DE LA OBSERVACION

Se valora el descriptor: 10
Durante dos semanas se tiene en un rincon una semilla con un algodén mojado.

A la hora de los rincones, los nifios van pasando individualmente por este rincén y la maestra
esta con él observandolo y valorando los siguientes items:

(nombre alumn@) 1 2 3 4

-Formula preguntas sobre lo
que ve.

-Verbaliza lo que ha pasado y
pasa.

-Hace hipétesis sobre lo que
pasara.




DOCUMENTOS ELABORADOS
POR EL GRUPO DE FORMACION
DEL PROFESORADO

DE LA ETAPA DE PRIMARIA.




GRADO DE ADQUISICION Y DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

BASICAS EN EDUCACION PRIMARIA

DESCRIPTORES DE LA COMPETENCIA VALORACION
LINGUISTICA L2 )3]4
1.- Capta el sentido de textos orales reconociendo las ideas principales y
secundarias.
2.- Se expresa de forma oral mediante textos que presenten de manera coherente
conocimientos, hechos y opiniones.
3.- Lee textos de diverso tipo con la fluidez, la pronunciaciéon, la entonacion y el
ritmo adecuados a su contenido.
4.- Comprende lo que lee, localiza, recupera informacién y reconoce las ideas
principales y secundarias.
5.- Se expresa por escrito de forma clara y ordenada usando las normas
gramaticales y ortograficas y atendiendo a la coherencia de las ideas.
6.- Mantiene conversaciones cotidianas y familiares, usando formas y estructuras
basicas propias de la lengua extranjera sobre temas conocidos en situaciones de
comunicacién predecibles.
7.- Comprende textos breves escritos en lengua extranjera.
8.- Produce textos muy breves escritos en lengua extranjera comprensibles y
adaptados a las caracteristicas de la situacién y a la intencidon comunicativa.
9.- Expresa e interpreta diferentes tipos de discurso acordes a la situacion
comunicativa en diferentes contextos sociales.
10.- Establece vinculos y relaciones constructivas con los demas y con el entorno
y se acerca a nuevas culturas.
11.- Utiliza la lengua como instrumento para la igualdad, la construccion de
relaciones entre iguales y la eliminacién de estereotipos.
12.- Utiliza la lengua para la resolucién pacifica de conflictos.
VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
1 23] 4

MATEMATICA

1.- Lee, escribe, ordena y se expresa utilizando razonamientos apropiados,
distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fracciones y decimales hasta las
centésimas) y los maneja en situaciones de la vida real.

2.- Tiene fluidez en el uso de estrategias personales de calculo mental para
realizar operaciones y céalculos numéricos sencillos (operaciones de suma, resta,
multiplicacion y division) combinando hasta dos operaciones en resolucion de
problemas en situaciones reales o simuladas de la vida cotidiana.

3.- Aplica estrategias sencillas y busca procedimientos matematicos adecuados
para formular y resolver problemas, expresando de forma ordenada y clara el
proceso seguido.

4.- Conoce y maneja, en contextos reales, los instrumentos mas adecuados vy las
unidades de medida usuales, haciendo previamente estimaciones y expresando
con precision medidas de longitud, superficie, peso/masa, capacidad y tiempo.

5.- Recoge, selecciona, registra realiza e interpreta representaciones graficas y
tablas numéricas de un conjunto de datos relativos a contextos familiares.

6.- Conoce y utiliza las nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad,




simetria, perimetro y superficie para escribir y comprender situaciones de la vida
cotidiana

7.- Adquiere nociones elementales de estadistica y probabilidad.

VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

CONOCIMIENTO E INTERACCION CON EL MEDIO FiSICO

1.- Planifica y realiza sencillas investigaciones: observa, se pregunta, manipula,
experimenta, formula hipétesis, verifica y argumenta.

2.- Comprende y usa las relaciones espaciales y temporales.

3.- Planifica en fases del proceso de realizacion de tareas poniendo en practica los
conceptos técnicos y cientificos adquiridos.

4.- Uso de vocabulario especifico relacionado con el mundo fisico.

5.- Utilizar instrumentos o estrategias de aprendizaje. Mapas conceptuales,
esquemas...

6.- Identifica y valora la diversidad natural atendiendo al acuidado del medio
ambiente y al consumo racional y responsable.

7.- Protege la salud individual y colectiva como elemento clave de la calidad de
vida de las personas.

VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

1.- Utiliza diferentes procedimientos de busqueda, seleccién, organizaciéon e
interpretacién de la informacion.

2.- Utiliza de manera adecuada y critica distintas tecnologias de la informacién y la
comunicacién “para la blsqueda de informacién y la creacién de diferentes
producciones.

3.- Presenta una tarea, utilizando soporte papel y digital, recogiendo informacion
de diferentes fuentes (directas, libros, Internet) con diferentes medios y de
diferentes formatos (texto, imagen y sonidos) siguiendo un plan de trabajo y
expresando conclusiones.

VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

SOCIAL Y CIUDADANA

1.- Acepta las correcciones en caso de equivocacion y asume responsabilidades

2.- Participa en la toma de decisiones del grupo, utilizando el didlogo para
favorecer los acuerdos y asumiendo sus obligaciones.

3.- Argumenta y defiende opiniones propias escucha valora criticamente las
opiniones de los demas de manera respetuosa.

4.- Es capaz de ponerse en el lugar del otro y comprender su punto de vista
aunque sea diferente del propio.

5.- Participa activamente en las actividades del aula y del centro.

6.- Acepta, respeta y asume las normas de convivencia.

7.- Respeta las diferencias individuales y caracteristicas personales de sus
compafieros/as.

VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA




CULTURAL Y ARTISTICA

1.- Conoce, aprecia y disfruta de diversas manifestaciones culturales y artisticas

2.-Se expresa y se comunica a través de diferentes producciones artisticas y
culturales

3.- Desarrolla la iniciativa, imaginacion y creatividad.

4.- Conoce y utiliza distintos recursos, materiales y técnicas en la creacion
artistica.

5.- Desarrolla habilidades de cooperacion para obtener un resultado.

6.- Participa en la vida cultural de la comunidad y contribuye a la conservacion de
su patrimonio.

7.- Valora la libertad de expresion, la diversidad cultural y respeta las producciones
ajenas.

VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

1.- Lleva a cabo acciones planes y proyectos individuales y colectivos con
responsabilidad, tanto en ambito personal como social.

2.- Elabora nuevas ideas, busca soluciones, las lleva a la practica y es capaz de
autoevaluarse.

3.- Muestra una actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas.

4.- Aprende de los errores de manera constructiva.

5.- Desarrolla las habilidades necesarias para el trabajo en equipo; como son el
dialogo, la negociacion, la empatia y la asertividad.

6.- Favorece la toma de decisiones y la responsabilidad derivada.

7.- Demuestra una actitud positiva al cambio.

8.- Mantiene el autocontrol en situaciones conflictivas.

9.- Organiza y planifica previamente la realizacion de tareas.

VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

APRENDER A APRENDER

1.- Es capaz de organizarse el trabajo

2.- Acepta el error como parte del proceso de aprendizaje

3.- Administra el esfuerzo, se auto corrige y autoevalla

4.- Persevera en el aprendizaje

5.- Adquiere responsabilidades y compromisos

6.- Adquiere confianza en si mismo

7.- Disfruta con el aprendizaje

Estrategias para el aprendizaje

8.- Utiliza la lectura como medio de obtener informacion

9.- Usa las tecnologias de la comunicacion y la informacién para aprender a
aprender y para comunicarse.




10.- Utiliza técnicas para aprender a aprender: organiza, memaoriza y recupera
informacién, a través de resiimenes, esquemas 0 mapas mentales

11.- Es capaz de resolver problemas

12.- Es capaz de trabajar por proyectos

VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

1.- Insuficiente 2.- Aceptable 3.- Buena 4.- Excelente




DESCRIPTORES DE LA COMPETENCIA LINGUI'STIC’A.
GRADO DE ADQUISICION DE LA COMPETENCIA LINGUISTICA

DESCRIPTORES DE LA BLOQUE PONDERACION | INSTRUMENTO | EVALUA 112 PUNT
COMPETENCIA LINGUISTICA

1.- Capta el sentido de textos orales | Comunicacion | 10 % Prueba escrita TUTOR
reconociendo las ideas principales vy | oral. B1 DESEMPENO
secundarias.

2.- Se expresa de forma oral mediante | Comunicacion | 15% Exposicion Oral TUTOR

textos que presenten de manera coherente | oral. B1 Rabrica DESEMPENO
conocimientos, hechos y opiniones.

3.- Lee textos de diverso tipo con la | Comunicacion | 10 % Escala Observac. | TUTOR

fluidez, la pronunciacion, la entonacién | oral / escrita. Rabrica DESEMPENO
y el ritmo adecuados a su contenido. Bl- B2

4.- Comprende lo que lee, localiza, | Comunicacion | 15% Prueba escrita TUTOR
recupera informacion y reconoce las | escrita. B2 DESEMPENO
ideas principales y secundarias.

5.- Se expresa por escrito de forma clara | Analisis sobre | 20% Prueba escrita TUTOR

y ordenada usando las normas | lalengua. B3 Rabrica DESEMPENO
gramaticales y  ortograficas vy

atendiendo a la coherencia de las ideas.

6.- Mantiene conversaciones cotidianas | Sistemas de 5% Prueba oral ESPECIALISTA

y familiares, usando formas y estructuras
basicas propias de la lengua extranjera
sobre temas conocidos en situaciones de
comunicacion predecibles.

comunicacion.
B4

APARICION




7.- Comprende textos breves escritos en | LI 5% Prueba escrita ESPECIALISTA
lengua extranjera. APARICION

8.- Produce textos muy breves escritos | LI 10 % Prueba escrita ESPECIALISTA
en lenguas extranjeras comprensibles y DESEMPENO
adaptados a las caracteristicas de la

situacion y a la intencion comunicativa.

9.- Expresa e interpreta diferentes tipos | COM / B4 5% Observacion TUTOR

de discurso acordes a la situacion APARICION
comunicativa en diferentes contextos

sociales.

10.- Utiliza la lengua para mejorar su | COM /B4 5% Observacion TUTOR
relacion con los demas APARICION

VALORACION GLOBAL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

Grado de adquisicion

REFERIDO A DESEMPENO
1.- Muy pobre

2.- Insuficiente

3.- Correcto/Bien

4.- Excelente

REFERIDO A FRECUENCIA
1. Nunca/Casi nunca

2. A veces

3. Bastantes veces

4. Casi siempre/Siempre

Bloques

LE Lengua Espafiola

LI Lengua Inglesa

COM Comunicacion

B1. Usos y formas de la
comunicacion oral.
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B3. Anélisis y reflexion sobre la
propia lengua.

B4. Sistemas de comunicacion
verbal y no verbal.
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1.- CAPTAEL SENTIDO DE TEXTOS ORALES RECONOCIENDO LAS IDEAS PRINCIPALES Y
SECUNDARIAS. PRUEBA ESCRITA

RUBRICA DE EVALUACION PARA LA COMPRESION ORAL

Muy pobre Insuficiente | Correcto/Bien Excelente
ESCUCHA Se distrae Se distrae No se distrae Destaca por su
frecuentemente | ocasionalmente atencion activa
COMPRENDE | No capta el Captael Elabora una Elabora una
significado significado sintesis global | sintesis global
global global con del texto con del texto con
dificultad expresion expresion
mejorable. buena.
JERARQUIZA | No distingue la | Distingue la Distingue la Distingue las
idea principal idea principal idea principal y | ideas
pero no la la expresa de principales y
expresa bien forma correcta | secundarias
con buena
expresion.
VALORA No da su Da su opinién | Da su opinion | Da su opinion
opinion final pero no la fundamentada |y hace
fundamenta aportaciones
derivadas
CALIFICACION GLOBAL (PUNTOS) 12=




ESCUCHA ESTE TEXTO.
TEXTO1
iComo molo!
Manolito Gafotas

“A final de curso, cuando entregué en casa las notas, mi madre sélo leyo el despiadado
suspenso que mi sita me habia puesto en Matematicas. El aprobado en el resto le importaba un
pimiento. Salio a llorar en los brazos de su Luisa del alma. Mi abuelo me dijo:

—Tu madre equivocé la carrera, podria haber sido una gran actriz de caracter.

Durante los dias siguientes me miraba con los ojos inundados de rencor, recorddndome a
cada momento que yo era ese nifio tan burro que habia suspendido una asignatura chupada. Tanta
mania me cogio6 que el dia en que Luisa se despidio porque se iba a su mansion de Miraflores de la
Sierra, mi madre me dijo para que yo lo oyera:

—Pues nosotros no nos vamos por culpa del mocoso éste, que nos tiene a su padre y a mi sin
dormir por culpa del dichoso suspenso.

A mi me dio una pena muy grande tener a un padre y a una madre sin dormir, mirando al
techo en silencio y pensando en un hijo al que no le entraba la tabla del nueve, una tabla que no le
deseo yo ni a mi peor enemigo.

Me fui a un rincon, concretamente detras del mueble-bar, y me puse a llorar (me puse a llorar
un poco alto para que me oyeran: llorar en solitario y por las buenas me parece una pérdida de
tiempo). Cuando mi madre vino a por mi al cabo del rato yo era un nifio desconsolado, con los ojos
inundados de lagrimas y las narices inundadas de mocos. Hasta la persona mas insensible del
Planeta (mi madre) se hubiera apiadado de mi, pero a ella sélo le sali¢ la siguiente frase:

—Bueno, hijo mio, ya estd, a pesar de todo siempre tendras una familia que te ayudara en
todos tus fracasos.

—Angelico mio — mi abuelo me cogio en brazos y yo lloré méas fuerte todavia porque como
veras era una escena bastante tragica.”

iComo molo!, Elvira Lindo

HAZ UN RESUMEN DEL TEXTO QUE ACABAS DE ESCUCHAR.




ESCUCHA ESTE TEXTO.
TEXTO 2

Evaluador: “Os voy a leer un texto. Prestad mucha atencion porque después vais a escribir sobre el
mismo”.

Citius, altius, fortius

¢Sabias que esas tres palabras latinas son el lema de los Juegos Olimpicos? Significan mas
rapido, mas alto, mas fuerte, y son la esencia del atletismo, el deporte que dio origen a los
Juegos Olimpicos en la antigua Grecia.

Hoy en dia, el atletismo no es un deporte Unico sino que se compone de numerosas y
diferentes especialidades que pueden agruparse en pruebas de carrera, salto y de
lanzamiento.

Entre las pruebas de carrera se pueden distinguir las siguientes: vallas, obstaculos y lisas.
Dentro de estas ultimas, los atletas pueden correr distancias muy diversas, desde los 100
metros hasta los 42 kilometros y 195 metros de la maratdn. Agotador, ¢no crees? jCon razon
deben prepararse los atletas tan duramente para esta prueba!

Dentro de las pruebas de salto estan el salto de longitud, el triple salto, el de altura y el de
pértiga. En esta ultima prueba es necesario utilizar un instrumento flexible y resistente para
impulsarse, la pértiga.

Y entre las pruebas de lanzamiento se encuentran el lanzamiento de peso, de disco, de martillo
y de jabalina. En todos ellos no s6lo hay que ser el mas fuerte, también es necesario poseer
una depurada técnica para poder enviar los “artefactos mas lejos que nadie.

HAZ UN RESUMEN DEL TEXTO QUE ACABAS DE ESCUCHAR.




2.- SE EXPRESA DE FORMA ORAL MEDIANTE TEXTOS QUE PRESENTEN DE MANERA
COHERENTE CONOCIMIENTOS, HECHOS Y OPINIONES. EXPOSICION ORAL. RUBRICA.,

RUBRICA DE EVALUACION EXPOSICION ORAL

1 Muy pobre 2 Insuficiente 3 Correcto / Bien 4 Excelente
Postura Mira al publico | Su postura es natural
No se dirige al | En ocasiones da ||y estd apoyado en |y mira al publico con
publico al expo | a espalda al public | algun sitio tinuamente
ner. o]
Volumen Habla bastante | Levanta la  voz
Expone muy baj | bajo al exponer. demasiado en | EI volumen es adecu
0, casi no se | la exposicion ado con la situacion.
e oye
Contenido

La exposicién ¢
arece de conten
ido concreto

Expone el contenid
0

pero le faltan algun
os datos

Expone el contenid
0 Yy en ocasiones s
e sale del tema

Expone el contenido
sin salirse del tema

Documentacio | No utiliza ningun | Utiliza una dnica | Utiliza Ademas utiliza
n material imagen 0 | imagenes que | material de
al exponer. informacién para | apoyan sus | apoyo extra.
apoyar su | explicaciones
explicacion

Secuenciaci6
n

La exposicién ¢
arece de orden
y repite las ide
as

Bastantes errores e
n el orden logico d
e las ideas

Algun fallo en el or
den de las ideas

Sigue el orden légico
durante la exposicio
n

CALIFICACION GLOBAL (PUNTOS)




CRITERIOS A TENER EN CUENTA PARA VALORAR LA EXPOSICION ORAL SOBRE UNA LAMINA

Media

Numero total del palabras

Numero de palabras distintas

Tasa de redundancia

Media de letras por palabras

Tamano maximo de letras por palabra

Palabras transicionales

Usualidad




Expresa oralmente qué es lo que ocurre en este dibujo durante un minuto.




3.- LEE TEXTOS DE DIVERSO TIPO CON LA FLUIDEZ, LA PRONUNCIACION, LA ENTONACION

Y EL RITMO ADECUADOS A SU CONTENIDO. ESCALA OBSERVACION. RUBRICA

1 Muy pobre 2 Insuficiente 3 Correcto / Bien 4 Excelente
Expresion Lee de forma Lee con cambios | Cambia su | Cambia su
mondtona sin de tono y | entonacién y lee | entonacion y lee
entonacion ni expresividad sin | con expresividad | con  expresividad
expresividad. ajustarse al | demostrando que | demostrando  que
contenido. entiende bastante | entiende todo el
tiempo tiempo
Ritmo Lee con lentitud | A veces leelentoy | Lee con ritmo y sin | Lee con ritmo y sin
las oraciones del | en otros | parar, prestando | parar, prestando
texto. momentos de | atencibn a los | atencion a los
forma rapida. signos de | signos de
puntuacion puntuacion y divide
el texto en frases
con sentido
Velocidad Hasta Hasta Hasta Hasta
Palabras/minuto Palabras/minuto Palabras/minuto Palabras/minuto
Comprensién No comprende la | Comprende la idea | Comprende la idea | Comprende la idea
idea principal. principal y capta | principal y las | principal y las
algin detalle siguientes siguientes y sefala
algun detalle
CALIFICACION GLOBAL (PUNTOS)




Descriptor: Leer con exactitud un texto.

Instrucciones de aplicacion: Aplicacion individual.

Evaluador: Lee con atencion y en voz alta el siguiente texto.

Mientras el alumno/a lee, el evaluador subraya o rodea las palabras mal pronunciadas, indicando el error
cometido con la letra correspondiente segun la siguiente clave:

Rotacion R ; Sustitucion S ;Invencion | ;Adicion A ; Omisioén O .

Criterios de evaluacion: Item superado con no mas de cuatro errores de articulacion. No se tendré en cuenta el
deje peculiar del habla del alumno/a.

Velocidad: >100 palabras minuto.

3.- EXACTITUD LECTORA. LEE ESTE TEXTO.

Los siete viajes de Simbad el marino

Un dia llegamos a una pequefia isla que parecia un jardin del paraiso. El capitdn mandé echar
el ancla, y todos los mercaderes que ibamos a bordo desembarcamos. Unos se dispusieron a pasear y a
distraerse, otros a comer y beber, y se encendieron algunas hogueras para cocinar. Yo estaba entre
ellos.

El capitan del navio, sin embargo, permanecié en la orilla observandola, hasta que empez6 a
Ilamarnos a grandes voces: “jAlerta pasajerosj -gritaba-. jLa isla se muevej jEmbarcadj Esta isla no
es una isla, sino un pez gigantesco que se ha dormido en medio del mar. La arena se le ha ido
amontonando Yy sobre ella ha crecido el musgo y los arboles. Pero vuestras hogueras le han despertado
de su largo suefio y ahora se dispone a sumergirse con todos vosotros. jAbandonad vuestras cosasi
iSalvad la vida;j

Los pasajeros, al oir estas palabras, corrieron y se precipitaron a subir a bordo, abandonando
sus hornos y utensilios de cocina. Pero la isla ya se habia puesto en movimiento, sumergiéndose en las
profundidades del mar, y no todos lograron llegar a la nave. Yo me encontraba entre éstos y, de
pronto, me vi rodeado por unas olas tumultuosas que se cerraban sobre los lomos del monstruo.

Los marineros, aterrados, habian desplegado las velas y se alejaron con los que habian logrado
embarcar, sin preocuparse, Dios les perdone, por la suerte de los que habiamos quedado en el agua.
Yo me aferré a un tronco y floté mientras las olas me arrastraban a derecha e izquierda. No pude
apartar mis ojos del barco, hasta que sus velas desaparecieron en el horizonte. Estaba convencido de
gue habia llegado mi Gltima hora.

Entonces me senté en el tronco a horcajadas y me puse a remar con pies y manos a favor del
viento. Asi pasé, luchando contra la muerte, un dia y dos noches. Pero el viento y las corrientes me
fueron favorables, pues al alba del segundo dia avisté una costa escarpada, cubierta de arboles, que
proyectaba sus sombras en el mar. Las olas me arrojaron a su playa y me tendi en la arena, como
muerto, sumiéndome en un suefio profundo. Asi permaneci hasta el dia siguiente.




4.- COMPRENDE LO QUE LEE, LOCALIZA, RECUPERA INFORMACION Y RECONOCE
LAS IDEAS PRINCIPALES Y SECUNDARIAS. PRUEBA ESCRITA.

http://Iclcarmenl.wordpress.com/comprension-lectora/ hay pruebas que corrige el ordenador para

Primero de ESO./Ver material Santillana
LECTURA EN PISA

http://docentes.leer.es/wp-content/pisa/index2.html

FRANCISCO DE GOYA

Goya es el pintor mas genial y universal que
Aragoén ha dado al mundo. En el momento en
que le toca vivir (1746-1828), nuestra region
contribuye al arte espafiol con notables artistas,
como sus cufiados, los Bayeu. Pero en medio del
ambiente artistico de la época, de tradicion
barroca y vanguardista neoclasica, Goya se alza
en solitario por su fuerza expresiva y visionaria,
abriendo los caminos del arte contemporaneo. Es
el genio.

La mayor parte de la obra aragonesa de Goya
corresponde, como se ha dicho en su biografia,
a su época de juventud. Aragon y, sobre todo,
Zaragoza, son etapas imprescindibles para el
conocimiento del pintor. La tematica, por lo
general, es religiosa y viene condicionada por
los encargos artisticos, predominando la pintura
mural, dentro de la tradicion barroca italiana.

Goya, como pintor religioso, se inicia
probablemente a través de su aragonesa
devocion a la Virgen del Pilar con el tema de la
Aparicion de la Virgen a Santiago, que
decoraba las puertas del desaparecido armario
de las reliquias en Fuendetodos.

Pero el programa mural de mayor alcance,
dentro de un clima de libertad y comprensién, lo
desarrolla en la iglesia de la cartuja de Aula
Dei, a orillas del Gallego y préxima a Zaragoza.
Entre 1772 y 1774 decora en una serie de
grandes paneles los muros, habiéndose
conservado el San Joaquin con angeles, el
Nacimiento de la Virgen, los Desposorios, la
Visitacion, la Circuncision, la Presentacion y la
Adoracion de los Reyes. El resto de los temas
corresponden a la restauracion que los
hermanos Buffet realizaron en 1903, a partir de

PRUEBA DE COMPRENSION
INTERACTIVA

1.- ;Como se llamaban los cufiados de Goya?
a) Zurbaran.

b) Bayeu.

c) Velazquez.

2.- ¢ Con qué estilos artisticos rompié Goya?
a) Barroco y neoclasico.

b) Gético y barroco.

¢) Romanico y neoclasico.

3.- La mayor parte de la obra aragonesa de Goya
corresponde:

a) A la infancia.

b) A la madurez.

¢) A la juventud.

4.- La tematica, por lo general, es:
a) Religiosa.

b) Palaciega.

c) De bodegones.

5.- Entre la pintura aragonesa predomina:
a) Los grabados.

b) Los aguafuertes.

¢) La pintura mural.

6.- La pintura mural mas importante se halla en:
a) La basilica del Pilar.

b) La cartuja de Aula Dei.

c) La ermita de la Virgen de la Fuente.

7.- La cartuja Aula Dei se encuentra a orillas del:
a) Rio Ebro.

b) Rio Jaldn.

¢) Rio Gallego.

8.- ¢Con qué obra libro la primera batalla
antiacademicista?



http://lclcarmen1.wordpress.com/comprension-lectora/
http://docentes.leer.es/wp-content/pisa/index2.html

la nueva instalacion de los cartujos. a) Adoracion del nombre de Dios.
b) Reina de los martires.

La basilica concatedral del Pilar de Zaragoza | ¢) Nacimiento de la Virgen.
alberga dos obras murales, que por su elevada
altura son de dificil contemplacion. La 9.- Goya pintd las pechinas de:
decoracion de la bdveda del coreto (1772) a) La ermita de la Virgen de la Fuente de Muel.
desarrolla el tema de la Adoracion del nombre | b) La parroquia de Tardienta.
de Dios. En la boveda, delante de la capilla de c) La ermita de Maria de Huerva.

San Joaquin, con el tema de Reina de los
martires (1780-81), libr6 Goya la primera batalla | 10.- Goya pinté las hazafias del torero:

antiacademicista. a) El Cordobés.
b) Manolete.
Dejando aparte otros temas religiosos ¢) Martincho.

(pechinas de la ermita de la Virgen de la Fuente
en Muel y de la parrogquia de Remolinos, etc.),
Aragoln y sus gentes serviran de inspiracion a
multiples obras de Goya, como la fabricacion de
la p6lvora en la sierra de Tardienta, o las
hazafias del torero Martincho en la plaza de
Zaragoza, haciendo, incluso, la leyenda
romantica de un Goya aventurero Yy torero
ambulante, que no tiene consistencia.

G. M. Borrés.

1. Lee el texto y contesta a las preguntas Segundo Ciclo
“SENOR DIRECTOR:

No tiene explicacion el abandono en que los servicios de limpieza tienen a la ciudad. No basta
con que durante la noche entera circulen camiones a todo escape; no basta con que tiemblen los
edificios cada vez que pasa un tren bajo los cimientos; no basta con que los aviones nos vuelvan
sordos con sus ruidos; no basta con que los vecinos pasen el dia entero con sus radios y televisores a
todo volumen. Por si tanta molestia fuera poca, los encargados de la limpieza publica se han olvidado
para siempre de mi calle o quiza del barrio entero. El caso es que la calle esta llena de sefioras con sus
perros haciendo sus necesidades. Los excrementos de estos perros se van acumulando en los borde de
las aceras, hasta formar con el tiempo un deposito seco, mezclado a otras suciedades, que los zapatos
de la gente terminan por hacer polvo y que el viento levanta hasta introducirlo en nuestros pulmones.
¢Se puede permitir esta situacion, sefior Director? Cierto que a todo se acostumbra una, pero debemos
reconocer que también existe un limite.

Agradecida la atencidn que se digne prestar a mi queja, le saluda afectuosamente.

Eufemia de Mies”.

Francisco Ayala




¢Por qué se queja de los camiones?




5.- SE EXPRESA POR ESCRITO DE FORMA CLARA Y ORDENADA USANDO LAS
NORMAS GRAMATICALES Y ORTOGRAFICAS Y ATENDIENDO A LA COHERENCIA

DE LAS IDEAS.

RUBRICO PARA EVALUAR EL TEXTO ESCRITO EN EL 3ER CICLO DE PRIMARIA
CRITERIOS BASICO MEDIO ALTO
NIVELES
No aparece claramente Esta formulada. Intenta limitar el Estd claramente definida.
TEMA (IDEA PRINCIPAL) | identificada. No intentalimitarel  asunto o tema
asunto o tema
DESARROLLO El tema no estd desarrollado con El tema estd desarrollado. El tema estd completamente
claridad. Aparece informacién Presenta ideas generales que apoyan el desarrollado, con ejemplos
innecesaria tema que apoyan la tesis
No hay organizacidn, ni intenta Organizacidn l6gica, pero con Organizacidn légica con
B crear unidad. No hay transiciones.  transiciones inconscientes. La transiciones adecuadas.
ORGANIZACION introduccién y conclusidn estan Introduccién y conclusion
relacionadas con la totalidad. relacionada con la totalidad.
Presentacion descuidada. No hay Presentacidon cuidada (mdrgenes Presentacidn superior
margenes (superior, izquierda, (superior, izquierda, derecha e (menos de dos errores por
derecha e inferior), sangrias y inferior), sangrias y guiones) pagina en las siguientes
guiones. No aparecen mas de un error por areas:
Aparecen menos de dos errores pagina en las siguientes dreas: + Puntuaciéon
MECANICA por pagina en las siguientes areas: » Estructura dela frase. « Mayisculas
# Concordancia (sujeto- # Unidn entre fragmentos «  Ortografia
verbo) [conectores).
» Uso de pronombres, » Usode verbos
» Uso de adjetivos v
adverbios
» Ortografia
(Traducido y adaptado de T. Sills-Briegel, en «Educational Leadership=.




6.- MANTIENE CONVERSACIONES COTIDIANAS Y FAMILIARES, USANDO FORMAS Y
ESTRUCTURAS BASICAS PROPIAS DE LA LENGUA EXTRANJERA SOBRE TEMAS
CONOCIDOS EN SITUACIONES DE COMUNICACION PREDECIBLES. PRUEBA ORAL.

7.- COMPRENDE TEXTOS BREVES ESCRITOS EN LENGUA EXTRANJERA. PRUEBA
ESCRITA.

8.- PRODUCE TEXTOS MUY BREVES ESCRITOS EN LENGUAS EXTRANJERAS
COMPRENSIBLES Y ADAPTADOS A LAS CARACTERISTICAS DE LA SITUACION Y A LA
INTENCION COMUNICATIVA. PRUEBA ESCRITA.

9.- EXPRESA E INTERPRETA DIFERENTES TIPOS DE DISCURSO ACORDES A LA
SITUACION COMUNICATIVA EN DIFERENTES CONTEXTOS SOCIALES. OBSERVACION.
ESCALA DE VERIFICACION.

10.- UTILIZA LA LENGUA PARA MEJORAR SU RELACION CON LOS DEMAS.
OBSERVACION. ESCALA DE VERIFICACION.




UNA NOCHE
INCREIBLE

de Franz Hohler

na tenia diez afos; por lo tanto, aunque estuviera medio dormida, sabia llegar

desde su habitacién al cuarto de bafio. La puerta de su habitacion solia estar

entreabierta y la lamparita nocturna que habia en el pasillo daba suficiente luz
para poder llegar al bafio, que estaba pasando la mesita del teléfono.

Una noche, al pasar junto a la mesita del teléfono camino del bafio, Ana oy0 algo que
sonaba como un silbido muy bajito pero, como estaba medio dormida, no le prest6 mu-
cha atencion. Ademas, venia de muy lejos. Fue volviendo a su cuarto cuando se dio cuen-
ta de donde venia. Bajo la mesita del teléfono habia un gran montén de periodicos y re-
vistas viejos que empezaron a moverse. De alli salia el ruido. De repente, el montén




PI . Informe espaniol
Una noche increible

comenzé a tambalearse —a la izquierda, a la derecha, hacia delante y hacia atras—, y a
continuacion los periddicos y las revistas quedaron esparcidos por todo el suelo.

Ana no podia creer lo que veian sus ojos cuando observé que un cocodrilo que grufiia
y bufaba estaba saliendo de debajo de la mesita del teléfono.

Ana se quedo paralizada. Con los ojos como platos, vio como el cocodrilo salia de en-
tre los periddicos y lentamente miraba a su alrededor. Parecia que acababa de salir del
agua, porque tenia todo el cuerpo chorreando y por donde pasaba iba dejando la al-
fombra empapada.

El cocodrilo movio la cabeza de un lado a otro dejando escapar un fuerte grufiido. Ana
tragd saliva mientras miraba aquel hocico y la larguisima fila de dientes. Despues, el
cocodrilo movio la cola despacio de un lado a otro. Ana habia leido algo al respecto en
la Revista de Animales: cuando el cocodrilo golpea el agua con la cola, es para espan-
tar o atacar a sus enemigos.




—_—

La nifia poso la vista en el Gltimo ndmero
de la Revista de Animales, que se habia
caido del monton y estaba a

sus pies. Se volvio a

sorprender. La portada de la

revista tenia antes una

ilustracién de un gran

cocodrilo a la orilla de un

rio. Ahora, jla orilla del rio

aparecia vacia!

Ana se agacho y cogid la re-

vista. En ese momento, el co-

codrilo movi6 la cola con

tanta fuerza que el jarron

con los girasoles se cay6 al

suelo se rompid, y las flores

quedaron esparcidas por todas

laspartes. Ana se meti6 en

su cuarto,

cerré la puerta de un portazo, empujo la
cama Yy la colocé contra la puerta. Habia construido una barricada que la mantendria a
salvo del cocodrilo. Respird aliviada.

Pero entonces, tuvo una duda: ¢y si la fiera tan solo tuviera hambre? ;Quizas bastaria
con darle algo de comer para que se fuera? Ana volvio a mirar la Revista de Animales.
Si el cocodrilo habia sido capaz de salir de la foto, quizas otros animales también po-
drian hacerlo. Ana paso las hojas de la revista a toda prisa y se detuvo en una en la que
aparecia un grupo de flamencos en un pantano. “Justo lo que necesito”, penso. “Pare-
cen una tarta de cumplearios para cocodrilos”.

De repente, se oy6 un fuerte crujido y la punta de la cola del cocodrilo atravesé la puer-
ta, astillandola.

Rapidamente, Ana colocé la foto de los flamencos en el agujero de la puerta y gritd lo
maés alto que pudo:

—iSalid del pantano! jVenga, venga!

Entonces, lanzo la revista a través del agujero hacia el pasillo, tocé las palmas y chillo
y grito.




PIRLS 2006. Informh

Apenas podia creer lo que sucedioé a continuacion. Todo el pasillo estaba lleno de fla-
mencos que alborotaban aleteando y corriendo por toda la casa con sus patas largas y
delgadas. Ana vio a una de las aves con un girasol en el pico y a otra que cogia el som-
brero de su madre, colgado del perchero. También vio como otro flamenco desaparecia
dentro de la boca del cocodrilo. Se lo zampé en dos bocados y enseguida se comio otro,
el que llevaba el girasol en el pico.

Después de dos raciones de flamenco parecia que el cocodrilo ya habia tenido bastan-
te, porque se tumbo satisfecho en medio del pasillo. Cuando cerr6 los 0jos y ya no se
movia, Ana abrio la puerta con cuidado y salié de puntillas al pasillo. Coloco la porta-
da en blanco de la revista sobre el hocico del cocodrilo.

—Por favor —susurro—; por favor, vuelve a casa.

Regreso sigilosamente a su habitacion y mir6 a traves del agujero de la puerta. Vio al
cocodrilo de vuelta en la portada de la revista.

Entonces se dirigiéo con cuidado al salon, donde los flamencos estaban arremolinados
alrededor del sofa y encima del televisor. Ana abrio la revista por la pagina que tenia la
fotografia en blanco.

—Gracias —dijo—. Muchas gracias. Ya podéis volver a vuestro pantano.

Por la mafiana, le resulté muy dificil explicar a sus padres
la enorme mancha de humedad que habia en el suelo y la
rotura de la puerta. No se quedaron convencidos con lo del
cocodrilo, a pesar de que el sombrero de su madre no apa-
recia por ningun lado.

Adaptado de Eine Wilde Nacht, en Der GroRBe Zwerg und An
Geschichten, de Franz Hohler. Publicado en 2003 por
Taschenbuch Verlag, Munchen, Germany. Copyright de las
ilustraciones

© 2003, IEA. Se ha intentado obtener el permiso de reproduccion.
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UNA NOCHE INCREIBLE

Preguntas

2

¢Cual fue la primera sefial de que algo raro estaba pasando?

A" El montén de periédicos empezé a moverse.
/B> Ana vio la portada de la revista.
C+ La puerta de su habitacion estaba rota.

D Ana oy6 un sonido parecido a un silbido.

¢De donde salié el cocodrilo?

‘A del cuarto de bafio
B de la portada de una revista
C  de debajo de la cama

D- de un rio cercano

¢Qué palabras te indican que Ana estaba asustada?

A/ “se quedd paralizada”
(B “no podia creer lo que veian sus 0jos”
C- “respiro aliviada”

D, “sonaba como un silbido muy bajito”

PIRLS 2006. Informe espafiol
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Una noche increible

! ¢Por qué creyd Ana que el cocodrilo iba a atacar?

A Porque ensefiaba su larga fila de dientes.
(B Porque dejo escapar un fuerte grufiido.
c Porque empezo6 a grufiir y a resoplar.

D, Porque movia la cola de un lado a otro.
Pon las siguientes frases en el orden en que suceden en la historia. La prime- ra ya

aparece sefialada.
Ana vio al cocodrilo.
El cocodrilo se comid dos flamencos.

_1  Anaintentd explicar a sus padres lo de la puerta rota.
Ana empez6 a caminar hacia el cuarto de bafo.

Ana corrio a su habitacion y cerro la puerta de un portazo.

g ¢Por qué llamo6 Ana a los flamencos?

®
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Una noche increible

¢Como se rompid la puerta de la habitacién?

A La cola del cocodrilo la atraveso.
‘B El jarron se rompié contra ella.
C- El afilado pico del flamenco se incrust6 en ella.

D- La cama choco contra ella.

¢Como ayudo la revista a Ana? Da dos ejemplos.

Al final de la historia, ¢que actitud tuvo Ana hacia los flamencos?

A culpable
B

precavida

~

(C agradecida

D enfadada



Una noche increible

Escribe una cosa que a Ana le result6 dificil de explicar a sus padres.

o #

l

11Sabes como era Ana por las cosas que hizo. Describe como era Ana y pon
%dos ejemplos de lo que hizo que lo demuestren.
3

}Q El autor no nos dice si la aventura de Ana fue sélo un suefio.
Busca una prueba de que la aventura podria haber sido un suefio.

»

Busca una prueba de que la aventura podria no haber sido un suefio.




DESCRIPTORES DE LA COMPETENCIA MATEMATICA.
GRADO DE ADQUISICION DE LA COMPETENCIA MATEMATICA

MATEMATICAS

DESCRIPTORES
DE LA
COMPETENCIA
MATEMATICA

BLOQUE

PONDERACION

INSTRUMENTO

EVALUA

PUNT

1.- Lee, escribe,
ordena distintos
tipos de
numeros
(naturales,
enteros,
fracciones y
decimales hasta
las centésimas)

Numeros y
operaciones

20%

Pruebas
especificas.

2.- Se expresa
utilizando
razonamientos
apropiados, con
distintos tipos de
nameros y los
maneja en
situaciones de la
vida real.

NUmeros y
operaciones

5%

Exposicién oral.
Escala de
observacioén

3.- Tiene fluidez
en el uso de
estrategias
personales de
calculo  mental
para realizar
operaciones y
calculos
NUMEricos

Numeros y
operaciones

5%

Pruebas
especificas de
calculo mental.




sencillos
(operaciones de
suma, resta,
multiplicacion vy
division)

4.- Aplica
estrategias
sencillas y busca
procedimientos

Rubrica
Escala de
observacioén

matematicos

adecuados para NGMeros

formular y operaciongs 10%

resolver

problemas,

expresando de

forma ordenada y

clara el proceso

seguido.

5.-Realiza Rubrica
estimaciones de

medidas de

?unpgétrl;i?:ie, La medida 5%

peso/masa,

capacidad y

tiempo.

6.- Conoce vy Rabrica
maneja, en

contextos reales,

los instrumentos | La medida 10%

mas adecuados y

las unidades de

medida usuales.

7.- Expresa con Prueba escrita
precision

medidas de | La medida 10%

longitud,

superficie,




peso/masa,

capacidad y

tiempo.

8.- Recoge, | Tratamiento Escala de
selecciona, de la observacion
registra realiza e | informacion,

interpreta azary

representaciones | Probabilidad

graficas y tablas 10%

numeéricas de un

conjunto de datos

relativos a

contextos

familiares.

9.- Conoce 'y

utiliza las Prueba escrita
nociones

geométricas de

paralelismo,

perpendicularidad,

simetria, Geometria 20%

perimetro y

superficie para

escribir y

comprender

situaciones de la

vida cotidiana

10.- Adquiere | Tratamiento Rubrica
nociones dela

elementales  de | informacion, 5%

estadistica y |azary

probabilidad. probabilidad

VALORACION

GLOBAL DEL

DESARROLLO DE
LA COMPETENCIA







Rubrica de estadistica y probabilidad

Rubrica de evaluacion para el docente y el
alumnado

Actividad 1

Curncular

Comprenda los Comprendo los Comprenda |3 Compeendo los Ko doming los
concaptos de concoptos mayoria da los conceptos conceptos m soy
probabibdad y azar y|| trabajados en esta concaptos prncipales capaz de realizar
laz drferencias entre |actidad pero no soy | trabajades pero me || trabajades pera o oz wjercicios
allos, capaz de expresarlos | cuesta expresarios SOy capaz da propuestos.
todos con detalle. ||de forma ardenada y reahzar los
B0y Capaz de comprengible. Bjericios
resolver ajarcitios Eupraso de forma propuestos de farma
te calculn de ordenada y Me cuesta realizar autinoma,
probabilidad. comprasibhe |3 los sjercicios
mayaria de las propuastos.
conceptos
trabajados en la
actividad,
Resuslvo la mayoria
de los ejercicios
propuastos,

e —
e ]



ESCALA
HABILIDADES

IDENTIFICAR Identifica y presenta en ordenadamente Identifica y presenta sin orden los Identifica y presenta parcialmente

PLANTEAR

RESOLVER

EVALUAR

EXCELENTE (5)

Rubrica de resolucion de problemas

BUENO (4)

los datos e incAgnitas de un problema datos e incAgnitas de un

Al plantear relaciona los datos con las Al plantear relaciona los datos

incognitas de manera sintetizada

Resuelve las operaciones siguiendo un Resuelve las operaciones con
proceso ordenado y da la respuesta

correcta

Verifica el resultado obtenido y propone Verifica los resultados obtenidos
otras formas para resolver el problema

problema

con las incognitas

algun desorden u omisiéon de
algunos pasos

EN PROCESO (3)

los datos e incognitas de un
problema

Al plantear no relaciona los datos
con las incognitas

No culmina los pasos al resolver
las operaciones

Verifica en forma incorrecta los
resultados obtenidos

Rubrica para la resolucion de problemas

NECESITA MEJORAR (1)

Le cuesta identificar y presentar
los datos e incognitas de un
problema

Le cuesta plantear relaciones
entre datos con las incognitas

Le cuesta resolver las
operaciones siguiendo un
proceso ordenado

Le cuesta verificar los resultados
obtenidos


http://bjooevalua.wikispaces.com/R%C3%BAbrica+para+la+resoluci%C3%B3n+de+problemas

DOCUMENTO BASE SOBRE COMPETENCIAS

En el afio 2006, tras el trabajo de “Educacion y Formacion 20107, la
Recomendacion  del Parlamento Europeo y del Consejo sobre las
competencias clave para el aprendizaje permanente identifica claramente
ocho competencias clave esenciales para el bienestar de las sociedades
europeas, el crecimiento econémico y la innovacion y se describen los
conocimientos, capacidades y actitudes esenciales vinculadas a cada una de
ellas. Se destaca su relevancia, asi como la necesidad de que sean
adquiridas al finalizar la ensefianza obligatoria. EI marco de referencia
establece las ocho competencias clave siguientes:

Comunicacién en la lengua materna

Comunicacién en lenguas extranjeras

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Competencia digital

Aprender a aprender

Competencia sociales y civicas

Sentido de la iniciativa y el espiritu de empresa

Conciencia y expresion culturales

En Espafia, la normativa de &mbito estatal ha definido ocho competencias
basicas o aprendizajes imprescindibles que debe haber desarrollado un
oven o una joven al finalizar la ensefianza obligatoria.

Las competencias basicas, que integran tanto los aprendizajes formales
incorporados a las diferentes areas o materias del curriculo, como los
informales y no formales, son:

Competencia en comunicacién linglistica

Competencia matematica

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
Competencia digital y en el tratamiento de la informacién
Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

Competencia en autonomia e iniciativa personal.



COMPETENCIA
Conjunto de recursos que puede movilizar el sujeto de
forma integrada para resolver con eficacia una situacion

en un contexto dado.
Implica

SABER DECIR SABER HACER
Conocimiento Conocimiento
declarativo: procedimental:
conceptos, Accion fisica +
principios, teorias, accidn mental.
datos y hechos

CONOCIMIENTO EN ACCION
TAREAS RELEVANTES

|

I VALORES Y ACTITUDES

Cognitive + Afectivo + Conative

Asi pues, algunos de los rasgos caracteristicos de las competencias son los siguientes:

* Son aprendlzales que se consideran imprescindibles.

* Constituyen un saber, un saber hacer y un saber ser. Se trata de todos aguellos
recursos que el sujeto es capaz de mowvilizar de forma conjunta e Integrada para
resolver con eflcacla una situackon en un contexto dado.

* Son saberes multifuncionales y transferibles, pues la adquisicidn de una competencla
Implica el desarollo de esguemas cognitivos y de acclén gue se pueden aplicar en
varlados contextos, segdn las necesidades.

* Tlenen un caracter dinamico e ilimitado pues el grado de adguisicion de una
competencla no tlene limite, sino gue se trata de un continuo en el que cada persona, a
lo largo de toda su vida, va adgquinendo grados diferentes de suficlencla dependiendo
de las necesidades académicas y laborales que se le vayan plantzando.

+ Son evaluables, en tanto que se traducen en acclones y tareas cbsenvables.

* Requliere un aprendizaje situado, vinculado a un determinadeo contexto v a unas
determinadas tareas.



1. Competencia en comunicacion lingiiistica (CCLI)

Uso del lenguaje como Instruments para la comunicadon oral v escrita, la represemaclon-
Interpretacion v comprensién de la realidad; la construccién y comunicacién del conocimients,
¥ la organizacian y autoragulacion del pensamlaents, las emoclones v la conducta.

Organizacion y

La representacidén-

. ) La construccién y autorregulacién del
La comunicacion interpretacién y "
oral-escrita comprensién de la S e e
realidad conocimianto las emociones ¥ la
conducta
* Conversar. * Adaptarla * Comprander textos * Adoptar declsiones.
* Dilalogar: escuchar y mmt:::;ﬂdﬁn - bz = Convivir
haklar. =an .

* Expresar & Interpretar  + Buscar, recopllar y * [ar coherencla y = Eliminar esteractipos
de foma oral v procesar y comunicar cohasidn al discurso, ¥ expreslones sexista.
eschita, penzamientos, Infarmacian. a lazs proplas acclones = Formarse unJuicio
emoclones, vivenclas, ¥ tareas.

il o * Conocar las reglas del crtico y étlco.
EAMNIIVES DR sistema de lalangua. = Estructurar l

® Lear y escribin SEETRITIER T * |nteractuar de

= Conocer otras forma adecuada
= |hilizar cédiges de culturas y * Fommular y expresar ling Uisticameants.
comunicacidn. comunicarss en ofros los proplos .
Realizar criticas con
Idiomas. argumeantos de una

manara convincanto y esplrtu constructivio,

adecuada al contexto.  * Usar la comunicacidn
para resolvear
conflictos.

* Dazanvolverse en
contaxtos diferantas
al proplo. * Raalizar iImtercambios

comunicativos an

Sl 2k diferentes situacionas, * Tener en cuenta

hip&tesis, supuastos,

Interrogantes. caillle bl o ;::ﬂpmr:;:-nr:s distintas a
* Mangjar diversas Propia.
fuentes de

Infarmaddan.



2. Competencia mateméitica (CMAT)

Habillidad para wtilizar v relaclionar los nameros, sus oparaciones basicas, los simbolos v las formas
de exprasion v razonamiento matematico, tanto para producir & Interpretar distintos tipos de
Iinformacién, come para ampliar el conecimiente sobre aspectos cuantitativos v espaciales da la
realldad, v para resolver problemas relaclonados con la vida cotidiana v con el mundo lakoral.

Ampliar el conocimianto

sobre aspectos cuantitativos y
espaciales de la realidad

Producir e interpretar distintos

tipos de informacién

Resolver problemas
relacionadeos con la vida
cotidiana y con el mundo
labearal

* Conocer los elemantos
metematicos basicos
[distintos tipos de ndmernos,
medidas, simbolos, slementos
gaométricos, etc).

* Comprandear una
argumantacién matematica.

# Sagulr deteminados procasos
da pensamisnto (como la
Induccién v la deduccién, entre
otros).

* |ntegrar el conocimisnto
meatematico con otros tipos de
conocimiento.

# Expresarse y comunicarse en
al lenguale matematico.

= Expresar e Interpratar
con clardad y precisidn
IMfomaciones, datos v
argumentaclionas.

* Sequir cadenas argumeantales
[dentiflcanda las ideas
fundamentales.

= Estimar y enjulclar la l&glca y
valldez da argumeantaciones &
IMformaciones.

= |dertificar la valldez de los
rezonamiartos.

= |dentificar stuaciones
cotidianas que requieren la
aplicacian de estrataglas de
resoluclsn de problamas.

# Selacclonar las técnlcas
adecuadas para calcular,
representar & Internzretar
la realidad a partir de la
Infomacian disponibla.

2.2.b. Ejercicio, actividad o tarea™
1. Lo tipico y lo topico. Ejercicios habituales en la prictica docente.

Ejemplos de gjercicios

1. Hacer cusntas. Rasolver operacionas.

2. Coplar. Hacer mapas. Colorear.

= Manejar los elementos
matematicos baslcos
(distintos tipos de nimeros,
medidas, simkolos, elementos
geométricos, etc) en
shuacionas reales o simuladas
de la vida cotidiana.

= Aplicar algoritmes de calculo o
alamentos de la l&gica.

= Aplicar los conodmientos
matematicos a una amplia
variedad de situaclionas,
provenientaes de ofros campos
de conccimiento v de la vida
caotidiana.

* Poner en practica procesos de
razonamlento que llevan ala
obtencion de mMfomacién o a
la solucion de los problemas.

* Aplicar aguellas destrezas v
actitudas que pemiten razonar
matemat camsarts.

* Litllizar los elemantos v
razonamlentos matsmaticos
para enfrentarss a aquellas
sltuacionas cotidlanas que los
precisan.

3. Memorizar una definicidn. Memaorizar preguntas y restimenes.

4, Aprender vocabulardo.



2. Primer salto. Actividades que implican procesos mentales sencillos.

Ejemplos de actividad sencilla

El alumnado de 6.° curso va a hacer una excursion a Pamplona. Bl autob (s cuesta GO0
auros. 5l an la dase son 25 alumnos. ;Cuanto fena que poner cada uno para pagar el
autolis?

En este caso, el alomnado ya ha de tener una minima comprensién ¥ decidir qué operacién
aplica para resolver el problema. Este tipo de ejemplos y problemas supone ya una actividad elemental
v sencilla v son abundantes también en los libros de texto v en los cuadernillos especificos de
problemas. En la escuela se considera que estas actividades, al igual que los ejercicios ya mencionados,
también contribuyen a adquirir competencias. Sin embargo, esto tampoco es suficiente.

3. Segundo salto. Actividad gque implica procesos mentales mias complejos.

Ejemplo de actividad complaja

El alumnado de 6.° curso va a hacer una excursién a Pamplona. La asoclacion de padres
aportard un 10% del coste del autcbds v les acompafaran dos de allos. Bl colaglo les
ayudars, lgualments, con otro 10% del coste del autobls v les acompafiard el Director. La
entrada al Planetaro cuesta 5 euros por persona y los alumnos han pensade Invitar, entre

todos, al Director v a los dos padres. pCuanto tlens que pagar cada alumna?

4. Tercer salto. La tarea. El trabajo por competencias.

Ejemplo de tarca
Se va a organizar una excursidn a Pamplona para visitar el Pamplonetano. Tendremos
fque tomar decisiones v llegar a diferentes acuerdos: fechas; costes y prasupusstos;
comtrataciones; visitas; asistentas; programacian del dia; dizefio de ruta..

Pautas para clarificar los conceptos: ejercicio, actividad y tarea
as un producto relevante, Inserto en una practica soclal. Va dirlglda a desarrollar

La tarea

la competancia.

Implica una respussta diferenclada. Es varada. Wa dirlgida al desarrallo de los
La actividad

comportamientos.

sUpone una respuesta prefllada y repetitiva. Esta ligada a los contenlidos.
El ajerciclo PO f prefl| ¥ repetl [+

Wa dirigldo a adquirr conductas.
El glercicia, la actividad v la tarea, integradas en ung secusncia de un proceso comdn, tenan un
papel complementar!o.

COMPETENCIASBAICAS UNA VISON

T il e il o B i s

COMPETEMCIA

&< =

a trawes de

Procesos cognitivos

Contenides: trabajados con Tareassencillas o Contextos variados:

ejercicios, actividadeso complej as que mejoran académico, personal,
proyectos los miveles competenciales laboral, social...




Recurso 2.4. Presencia de ejercicios, actividades y tareas y peso de las CCBE

Con lo que ya se sabe sobre las categorias de acciones y los descriptores sobre competencias, revisar
el recurso 2.3, (Acciones de aula categorizadas en ejercicio, actividad y tarea y su relacidn con las
CCEB). Representar en grificas la presencia de ejercicios, actividades y tareas y la presencia de cada
una de las ocho CCBB. Sacar conclusiones personales a nivel de ciclo/departamento:

W Ejericin

Ponderacion PERFIL DE AREA / MATERIA

CICLO:

Asignacion Proporcional




Ponderacion PERFIL DE COMPETENCIA

Area Indicadores de Evaluacion %

Instrumentos de evaluacion

“Cualquier instrumento, situacion, recurso o procedimiento que
se utilice para obtener informacion sobre la marcha del proceso”
(Zabalza, 1991).

Area/ Materia:

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Indicadores de
Evaluacidn

c — 7]
S d ©
E -
o
= o s
@ Q -
w = b1
=1 = =5
(=] = o

C. Lingiiistica

C. Matemadtica




Rubricas de evaluacion

* Instrumento que permite establecer niveles de
desempefio de la adquisicion de los aprendizajes.

*Ayudan a definir el nivel competencial alcanzado
por los estudiantes.

*Se usan para evaluar los aprendizajes del

alumnado en la creacion de tareas.

CALIFICACION

RUBR A D il A 0
DESEMPEND Previo (-D} 1-D 2-C i-B 4-4 Extra (+4)
S8 potden S tiene S resuelven Se tienen Se plantean Se tienen altos
escasas recepcion y acciones argumentos estrategiasde  |niveles de
nociones, comprension de |sencillas, salidos, cambio y hay impacto sobre la
destrazasy la informacidn, |conceptos y capacidad de creatividad, realidad v
valores de la un desempeno | procedimientos | gestion de analisis prevencion de
3 tarea. operativo y basicos y hay recursos y de comparativo problemas.
= ciertas nociones | motivacion resolucion de para generar .
E yvalores de la  |ante las tareas y criterio |opciones Se tiene eqecuenta
g realidad. tareas. de analisis variadas. la proyeccion y la
basico. historia en
Hay alto contextos
Hay autonomia | compromise complejos.
en el ante retos y ) B
desempefo. problemas., Hay innovacion y
compromiso stico.
ADAPTACIONES | INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN ¥ NOTABLE ALTO ¥ EXCELENCIA
SIGHIFICATIVAS SOBRESALIENTE
HOTABLE BAJO

Niveles de desempeno -Rubrica-

Nivel previo o - D:
+ No aparece descrito.

+ Significa practicamente la ausencia de cualquier consecucion y
equivale en la practica a “No Presentado” o “No hay evidencias”
dentro de la concrecion curricular del ciclo o nivel.




Nivel 1 0 D:

Debe aparecer descrito con claridad.

Significa gue se ha intentado la realizacion pero el resultado ha sido
insatisfactorio de momento.

El alumnado puede requerir una Adaptacion Significativa del curriculo, en

Nivel 2 0 C:

Debe ser desarrollado con precision especial, pues representaria el NIVEL
MINIMO O SUFICIENTE que las normativas proponen.

Nivel 3 o B:

Podria representar la descripcion del nivel llamado adecuado

Define un desempefio dptimo en todos los aspectos basicos del proceso y
del contenido contextualizado.

Se corresponde con una calificacion de BIEN y NOTABLE BAJO segun la

Nivel4 o0 A:

Describe un buen desempefio evidenciado en sus niveles mas altos de
autonomia.

Especial informacion sobre originalidad, pertinencia o expresividad,

Se corresponderia con calificaciones de NOTABLE ALTO Y SOBRESALIENTE

Nivel EXTRA +A:

No haria falta describirlo de forma permanente sino de forma
individualizada en funcion del tipo de alumnado y la contextualizacion de
las tareas y UDls.

Se refiere a desempefios realizados con un alto grado de iniciativa en la
reelaboracién de la misma, creatividad, autonomia y/o originalidad.

Si este alto grado se presenta de forma mayoritaria en el desempefio
corresponderia con un grado gue denominamos ALTAS CAPACIDADES o
EXCELENCIA.



Mapa de Relaciones

Curriculares 5
| 4
Elaborar Mapas Curriculares JJ [ Administrar el sitio ]

-3 Elaborar Informes ]

Elaborar y almacenar

Unidades Didacticas Evaluar Consultar Alumnado ]
Integradas
ummsmqe:spummtm CULTURA Y DEPORTE.Cantro Nacional de Innovacién ¢ Investigacién Educativ
Ganeral Técnica én General de an y Publ o .

Reflexion sobre las

competencias basicas

/ su relacion con
curriculo

CcCBB




COMUNICACION
LINGUISTICA

MATEMATICA

CONOCIMIENTO E
INTERACCION
CON EL MUNDO
FIsico

TRATAMIENTO
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:Qué es un perfil de area/materia-
competencia?

Para trazar este perfil, partimos del perfil de cada una de las areas o materias, relacionando sus indicadores
de evaluacion con las distintas CCBB a las que contribuye. Por ejemplo:

Perfil de area-competencia
Ciclo/nivel 1° ciclo (Educacion Primaria)
Area/materia: Matematicas



/. Descripcion de cada competencia
con las areas/materias que contribuyen
a su adquisicion

En las paginas siguientes se recogen los datos procedentes del andlisis de la
relacion existente entre las ocho CCBB y las distintas areas-materias
(perfiles de competencia).

Los porcentajes indican el peso que cada una de las competencias tiene en
las diferentes materias que engloban una etapa educativa, con las
particularidades mencionadas en la introduccion de este informe. El peso
de cada competencia se ha obtenido a partir de la divisién del namero de
veces que una determinada competencia aparece relacionada con los
indicadores de evaluacion de un &rea-materia, entre el numero total de
veces que esta competencia aparece en la etapa:

Competencia dentro del drea/materia
Competencia de la etapa




Competencla matematica

Adquirir esta competencia implica:

Habilidad para utilizar los nimeros y sus operaciones bisicas, los simbolos v las formas de expresion y
razonamiento matematico para:

< Producir ¢ interpretar informaciones.
< Conocer mids sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad.
= Resolver problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral.

Finalidad:
Supone que al final de la escolaridad obligatora el alumnado serd capaz de:

= lhilizar espontineamente —en los dmbitos personal y social- los elementos y razonamientos matemd-
ticos para interpretar y producir informacion, para resolver problemas provenientes de situaciones co-
tidianas y para tomar decisiones.

= Aplicar aquellas destrezas y actitudes que permitan razonar matematicamente, utilizando las herramien-
tas de apoyo adecuadas e integrando el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento,
para dar una mejor respuesta a las situaciones de la vida de distinto nivel de complejidad.

COMPETENCIA: MATEMATICA
ETAPA: Educacién Primaria

Perfll competencla: Matemstica
Recorrido por etapas

1"a3=ESO

Aparecen resaltadas en verde 1as asignatras que no 500 continuas a o lango de boda la ensafianza obligatoria.



Competencla en comunicaclién lingiiistica

Adquirir esta competencia implica:
El uso del lenpuaje como instrumento-
< de comunicacidn oral y escrita,
= de representacidn, interpretacion y comprensicn de la realidad,
2 de la construccion y comunicacion del conocimiento,
= de la regulacion de pensamientos, conductas y emociones.
Finalidad:
Supone que al final de la escolaridad obligatoria el alumnado serd capaz de:

3 Utilizar la lengua oral v escrita en miliples contextos.
= Usar de forma funcional al mencs una lengua extranjera.

COMPETENCIA: COMUNICACION LINGOISTICA

ETAPA: Educacién Primaria

An = EFIS L57%
eas = MAT, 681% e
W CMNS, 6,81% i

= EART, 733%

™ LEX, 32 46%

— ——al  ——— 1

Perfll competenclia: Comunicacién lingilistica

Recorrido por etapas 1 a3 ESQO

CHAT

ETCV

Aparecen resaltadas en verde |as asignatras que no 500 continuas a la largo de toda la ensafianza obligatoria.



Lengua castellana y literatura

Esta drea se imparte en todos los ciclos de la etapa de Educacion Primaria.

AREA: LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA
LCYL

ETAPA: Educacién Primaria

Competenclas

 csve, 616%™ CCYA 4.74%

B calP, 9,95%
® CCL, 40,76%
W CTICD, 11,85%

B CPAA, 26,54%




Lengua extranjera

Esta drea se imparte en todos los ciclos de la etapa de Educacion Primaria.

AREA: LENGUA EXTRANJERA
LEX

ETAPA: Educacién Primaria

Competencias

AP, 7,30% = CCYA, 0,734

B CSYC, 11,68%
B COL, 4526%
= CTICD, 15,33%

B CPAS, 19,71%




Matematicas

Esta drea se imparte en todos los ciclos de la etapa de Educacidn Primaria.

AREA: MATEMATICAS
MAT

ETAPA: Educacién Primaria

Competencilas

BOCOYA, 35T M CSYC, 2,04%

B CCL, 6,63%
" CAIR, 7,149%
B CMAT, 37,24%
B CTICD, BET%
o CPAA, 16,33%

B CIMF, 18,3T%




EDUCACION PRIMARIA Areas

Competenclas CMNS
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	Citius, altius, fortius
	Los siete viajes de Simbad el marino


